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Produzido na Zona Franca de Manaus. 





Ainformática pedia 
uma resposta. 
Eaíestá 
Foipreciso inventar 
omicrocomputador de 
novo. Neste trabalho 
empenharam-se 
as grandes empresas, 
ejuntas criaram o Sistema 
MSX. No Brasila Gradiente 
criou, com sua tecnologia, 
o Expert padrão MSX 













Evejao resultado: Expert padrão MSX. 
Um super 8bits, com 80K de RAM 

(64 para usuário e 16 para vídeo) que 
revoluciona a informática a começar pelo 
multiprocessamento. É que além do processador Z 804, com 





“clock” de 3,58 MHz, o Expert possui dois outros processadores, 





de áudio e de vídeo, o que o torna extremamente veloz, Mas não 
fica aí, Além de permitir programas mais poderosos, os 32K 

de ROM do Expert o fazem extremamente fácil e versátil 

de ser programado, sem necessidade de se usar a linguagem 
Assembler, na grande maioria dos casos. 

Não é por outro motivo que o sistema MSX, apesar de 
muito recente, já oferece uma gama de software surpreendente. 
Isto sem contar que seu Basic é virtualmente igual ao Basic do 
IBM/PC! e seus compatíveis permitindo fácil conversão de 
programas entre eles. 

Até no design o Expert se destaca. 
Além da harmonia do conjunto, o projeto 
do Personal Computer Console C-1 
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos 
e expansões, saída RGB (16 cores), 











Exe-eer 


Periféricos disponíveis : Monochrome Monitor de alta resolução, até 170 colunas * Telecom Module para Videotexto e Cirandão 
* Data-Corder casseite especialmente projetado para informática + Joystcks digitais, 2 botões de disparos * TV Adaptor PAL-M puro para TV com 


saída para vídeo-cassete 


Em 1986 estarão disponíveis entre outros: Color Monitor (RGB) * Disk-Driver (MSX DOS, compatível com MS DOS e CP/M-80) 
«Impressora gráfica (80 colunas) + Expansor de sistema * Cartucho de 80 colunas. * Cartucho de 64K Byte de RAM. 















saída de vídeo monocromático e na parte posterior, saída direta 
para impressora, saída de áudio e alto falante embutido com 
controle de volume. O teclado ergonômico, separado, possui 89 
teclas com 256 símbolos gráficos, dispostas e operáveis como nas 
máquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuação 
em português e “ç”, teclas para 10 funções programáveis, bloco 
numérico e controle total do cursor. 

Tanta versatilidade tinha que ser acompanhada na 
facilidade de acoplamento a periféricos. Uma grande gama de 
periféricos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais, 
também servem para introduzir programas instantaneamente, via 
cartucho, 














á um pouco do Expert. Um microcomputador 
fechado mas de arquitetura aberta, onde seus conectores 
de expansão permitem total acesso à estrutura 
do sistema admitindo até 8 slots virtuais (por 
exemplo 8x 64 K de RAM). Expert Gradiente, 
O seu próximo microcomputador. 


* Marca registrada da IBM 
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Novos PERIFÉRICOS — Devagar eles começam a 
chegar ao mercado e abrir novas opções de 
uso para o seu micro que não seja a 
utilização pura e simples do gravador. 
Conheça estes novos personagens sem os 
quais seu micro não passa. 


18 


SOFTWARE — com o início da venda dos 
drives, começam a aparecer os primeiros 
aplicativos profissionais em dísco para a 
linha MSX, no mercado. Veja quais são e 
quem são as software houses responsáveis 
pelas novidades. 


33 E a 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA — Scr micro pifou. 
agora? Saiba o que fazer nessas ocasiões, 
quais os contratempos mais comuns e alguns 
conselhos úteis na manutenção do seu 
equipamento. 
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ALPHA PRINTER IP 40 — Prinocira a chegar no 
mercado dedicada à linha MSX, a pequena 
impressora da Alphasystems foi testada com 
exclusividade pela equipe técnica de MSX 
Micro. 
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Periféricos 
Experts 


mm 


SISTEMA 


[NM O isperíviprojeiado SA JOYSTICK 
para ser um micro- Por sistema digital, com dois 


disparos e fixação por ventosa. 
| fixaç It 
Sua empunhadura é ergonométrica 





computador completo, tanto em funções como em recursos 
Para isso, a Gradiente projetou especialmente para ele, 
vários periféricos que acompanham seu de 
sempenho e velocidade, dentro do mesmo 

design avançado e sofisticado. 










DR-1- DATA-CORDER 
Gravador e reprodutor cassette, 
especialmente projetado para uso com 





MM-12 - MONOCHROME MONITOR DE 12” 
Comalta resolução, 
comaté 170 colunas 
(30 MHz), entrada para vídeo: 
composto, RGB digital, 
controles do tipo linear, 
recursos com vídeo normal 
invertido e vídeo normal 


microcomputadores, que torna a operação 

como Expert extremamente confiável 

Os comandos especiais de operação e busca de dados 
facilitam a utilização. O Data-Corder aceita velocidade 

de até 2.400 Bauds e ainda está equipado com 

contador de voltas digital 






reduzido 
TA-1- TVADAPTOR 
Codificador PAL-M, modulador 
TM-1- TELECOM MODUL deRFe chaveador automático de antena 





Para Videotexto e Cirandão. Mediante a inserção esaída de vídeo 


de um cartucho programa, no TM-1, o expert se transforma 
imediatamente num terminal de Videotexto e Cirandão 

É formado de Modem de 1200/75 

Bauds e interface sei 
discador telefônico, conector de en- 
trada e saída padrão R$-232€, 
programável de 50 a 19.200 Bauds 


Exe-cerr O)gradiente 


Em 1986 estarão disponíveis, entre outros: Color Monitor (RGB) * DiSk Driver (MSX DOS, compatível com IS DOS e CPM-S0) 
* Impressora gráfica (80 colunas) * Expansor de sistema * Cartucho de 80 colunas. Cartucho de 64K Byte de RAM 








Esses são os periféricos que estarão à disposição em novembro. 
Afinal, paratrabalhar junto com o Expert, os periféricos também 
tem que seguir o padrão. Periféricos Experts. 
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EDITORIAL 





Periféricos. Você pode não conhecê-los, mas, sem cles o uso do 
seu micro pode ficar muito restrito e acabar gerando algumas 
frustrações no usuário. Há cerca de um ano, quando foi lançado 
o padrão MSX no Brasil, O sistema contava com poucos 
periféricos à disposição no mercado, como é natural acontecer 
no início de qualquer linha de equipamentos. No entanto, essa 
situação começa a mudar. Não só Sharp e Gradiente estão 
colocando novos periféricos no mercado e anunciam mais 
novidades para o próximo ano, como tradicionais fabricantes 
como Seritta e Elebra estão aderindo ao sistema, além de 
incentivar o aparecimento de novas empresas e novos produtos 
voltados para o padrão. São os drives, impressoras, cartuchos de 
expansão que chegando às lojas e vão fazer a festa dos usuários 
MSX neste final de ano. 

Ao mesmo tempo, começam também a aportar nas revendas 
os primeiros aplicativos profissionais em disco com a grande 
novidade das versões dos sistemas operacionais CP/M e MSX 
DOS e de adaptações de best-sellers do software como dBase II 
e WordsStar, abrindo um novo leque de aplicações para os 
aficcionados do sistema. 

Mas, se o seu micro der problema o jeito é procurar uma 
istência técnica autorizada. É sempre bom conhecer quais os 
problemas mais comuns e algumas dicas úteis na manutenção 
do seu MSX. Até a próxima. 
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Você já imaginou que facilidade é programar um 
microcomputador super 8 bits, com “clock” de 3,58 MHz? 
Que além de um processador Z 804 usa simultaneamente 
mais 2 processadores, um para áudio, outro para vídeo? 

Imagine a velocidade! 

Um micro que tem 80K de RAM (64 para o usuário 
e 16 paravídeo). Com 32K de ROM e o Basic virtualmente 
igual ao Basic do IBM/PC*, permitindo fácil conversão 
de programas. E, para completar, 32 níveis de profundidade 
detelae Sprite, 16 cores, 256 simbolos gráficos, acentuação 
em português, total controle do cursor. Operando tanto com 
periféricos convencionais e que você pode 
programar em cartuchos e cassetes, como 


* Marca registrada da IBM. 
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também com disquetes de 3 1/2",5 1/4” eaté 

Imagine a facilidade! E o que é me- 
lhor, este microcomputador é Gradiente. 
O Expert padrão MSX. Um sistema que apesar de muito recente 
já possui um número surpreendente de software em todo o 
mundo. No Brasil será igual. Afinal, o Expert pode ser 
programado sem que se utilize a linguagem Assembler na 
maioria dos casos. Ainda por cima, a Gradiente está convocando 
as Softhouses e os programadores independentes para que 
entrem em contato. O telefone é 801-0616, com David, e o futuro 
énosso. Expert, a reinvenção do microcomputador. 
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Produzido na Zona Franca de Manaus. 
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Com um toque de gênio. 


Alphaprinter IP.-40 é a impressora mais genial e simples que você já viu. Genial 
porque é de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu 
computador É simples porque basta um toque para que funcione, podendo ser 
acionada até por uma criança. É útil também a profissionais liberais, estudantes 
e donas-decasa, pois imprime orçamentos domésticos, mala direta, controles 

de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres 

em dupia altura e caracteres pessoais, como assinaturas e 

logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das 

máquinas de calcular, que você encontra em qualquer papelaria. 

E sabe o que mais? É compatível com várias linhas de 

computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros. 


Alphasystem 
Indústria e Comércio Lida. 





CARTAS 


IMPRESSORA 


Prezados senhores 
Gostaria de saber a possibilida- 
de de adaptação da Facit 8000 
(eletrônica para funcionar co- 
mo impressora do Expert MSX, 
da Gradiente. Se existe e quem 
faz O trabalho, se possível. Ca- 
so negativo, qual a melhor im: 
pressora para o aparelho. 
Roque A. Andres 

São Borja — R$ 





Roque, quanto à adaptação de 
máquinas eletrônicas para im- 
pressoras através da colocação 
de interface, a única que conbe- 
cemos é a Bytex Eletrônica que 
Jaz a transformação da Práxis 
20, da Olivetti. Se existe alguma 
possibilidade de transforma- 
ção da sua Facit, não podemos 
afirmar nada a respeito. Em to- 
do caso, poderia ser uma boa 
idéia entrar em contato com a 


bara saber se isso seria 
possível. O endereço é : Rua 
Professor José Marques da 
Cruz, 234/224 — CEP 04707 
São Paulo — SP, atendendo 
também pelos telefones (01) 
240-2442 e 543-4939. Agora, 
caso você queira comprar uma 
impressora, existem no merca 

do três opções: a Alpha Printer 
IP 40, de 40 colunas, a Grafix 
MTA — também comercializa- 
da em OEM pela Gradiente e a 
versão da Mônica, da Elebra, 
com fonte adicional de carac- 
teres e que pode operar com o 
padrão MSX. 




















PROGRAMAS 


Prezados senhores, 
Como assinante da MSX Micro, 
venho solicitar que seja publi- 
cado o meu nome e endereço 
para que possa entrar em con. 











DÊ A SEU MICRO 
OMELHOR 
TRATAMENTO 


Cuidamos do seu 


equipamento com uma 
equipe técnica altamente 
especializada e da sua 
tranquilidade com um 


a 
Pi 


um 


A 


atendimento de alto nível e 

honestidade absoluta. No Rio 

de Janeiro, só a MODULAR- 

SYSTEMS lhe oferece estas 

vantagens. 

* Check-up grátis 

* Rapidez no atendimento 

e Transporte ida e volta 

* Relatório detalhado de 
serviços 

* Honestidade absoluta 

Nacionais ou importados 


modular, 


systems 
Rus Almirante Cochrane, 202 
E Ape -Tel. (PBX) 2846087 





tato com outros leitores e trocar 
informações. 

Gostaria também que fosse 
reservado um espaço para in 
formações sobre programas em 
disco, na medida em que já es- 
tão sendo comercializados os 
drives para a linha MSX. E 
mesmo já adquiri um da Micro- 
sol, de Fortaleza. No entanto, te- 
nho encontrado dificuldade 
em achar programas em disco. 
Gostaria que MSX Micro partis 
se na dianteira com o assunto, 
Paulo Rebouças da Silva 
Ipirá - Bahia 





Paulo, a respeito dos progra 
mas em disco, a sua dificulda 
de em achá-los é facilmente ex 
Plicável. Apesar da Microsol ter 
saído na frente e começado a 
vender os drives antes da Sharp 
eda Gradiente, só agora é 
chegando ao mercado os títu 





estão 





los em disco, como você deve ter 
9 no tabelão publicado na 
Xnº 5, Mas, não se preocu 
pe Estamos atentos para o as- 








sunto e, sempre que bouver no: 
vidades, elas aparecerão na 
MSX Micro 

Aqui vai o endereço do Pau 
lo para quem estiver interessa: 
do em trocar correspondência. 
Praça São José, 120 — Ipirá — 





Babia = CEP | 44600 
No programa Sistemas Gráficos, 


publicado na MSX Micro nº 2, 
devem ser feitas as seguintes 
correções 

790 IF POINT (CIC2)=15 THEN 
PLAY“L2403CE”:RETURN 


980 IF OLRDS 48 THEN 
PLAY"L2402CE")RETURN 

1090 LINE(LI,L2) 
(X+3/+4)LF=O:PUT  SPRITE 
1(0,209)RETURN 

1880 FOR J=I TO 1+207 

2310 LINE(O,) - (471) 

2980 FOR J=0 TO 6 

2470 DRAW 


bm35,50ródóIGubródarsdol6u3] 
3200 DATA 16,16,16,238,16,16,16,0 


DÚVIDA 


Prezados senhores, 

Queria que me informassem se 
o livro de programas para O 
IBM PC chamado “Programas 
Práticos em Basic IBM PC e 
seus compatíveis — 75 progra 
mas prontos — Finanças — Es 
tatística — Matemática”, de Poo- 
le é compatível com o sistema 
MSX 

Rogério Bueno Ramos 

São Sebastião do Paraíso — MG 











Rogério, o Basic do sistema 
MSX é muito parecido com o do 
1BM PC, mas, só existe compa- 
tibilidade a nível de arquivos. 
Portanto, esse livro do qual vo 
cê fala, apesar de ser bom, não 
vai ser de muita utilidade, já 
que para rodar qualquer des 
ses programas prontos você 
precisaria de muito mais me- 
mória do que a que está dispo- 
nível no sistema MSX. 


Prezados senhores, 
Gostaria que me informassem 





sobre a existência ou não de um 
modem para a linha MSX, no 
mercado, pois já li que o Ciran 
dão e o Videotexto estão fun- 
cionando também com a linha 
MSX. “Também gostaria de saber 
como entrar em contato com 
esses serviços, que outros equi- 
pamentos são necessários e 
quais seus preços. 

Odir 8. C. Júnior 

Cerquilho - SP 


Odir, os modens dedicados à li 
nha MSX só estarão no merca 
do no início do ano que vem, 
pelas mãos da Gradiente Mas, 
enquanto isso, você pode utili- 
zar qualquer outro modem de 
1200/75 bauds. Quanto às in- 
formações que você pode sobre 
os serviços Cirandão e Video- 
texto, a melbor opção seria vo- 
cê ler uma matéria sobre comu 
nicação de dados que saiu na 
MSX Micro nº 4 e, que tem to- 
das essas informações em 
detalhe 
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Dois novos 
clubes de 
usuários 
ingleses 





Inglaterra — Para os aficciona- 
dos da linha MSX que se inte- 
ressam em corresponder-se 
com clubes de usuários na Grã- 
Bretanha, aqui vai uma novida- 





de: acabam de surgir mais dois 
novos clubes, um em Southga 
te e, outro no distrito de Somer- 





set. O de Southgate, Londre 
o MSX Computer Club e o en 
dereço para cartas é 173 Hamp- 
den Way, Southgate, London, Já 
o clube de Somerset atende as 
regiões de Devon, Cormualha e, 
éclaro, o próprio distrito de So- 
merset, com o nome de MS: 
west, À correspondência para 
o MSX West deve ser enviada 
para: lá Beech Hill, Wellington, 
Somerset. Para os fas nacionais 
da linha que estejam interessa- 
dos em trocar idéias e progra- 
mas, além de saber as novida- 
des para os micros no mercado 
inglês, é só pegar o dicionário 
e... mãos à obra! 

















Micropro Anistia 
Cópias Piratas 
Inglaterra — A internacional- 
mente famosa MicroPro, soft- 
ware house criadora do WordS- 
tar, está permitindo que todos 
os usuários ingleses de cópias 
pirateadas do seu processador 
de textos registrem e legalizem 
suas cópias junto à própria Mi- 
croPro. 

Para isso, basta que O pro 
prietário de uma dessas cópias 
envie o disquete com um che 











MSX ganha 
versão em árabe 


Ao que tudo indi- 


Inglaterra — 
ca, o padrão MSX não éum su 
cesso apenas na Europa e no 
Brasil. Também no Oriente Mé 


dio esses versáteis microcom 
putadores estão virando a cabe- 
ça de muitos sheiks e ayatol- 
lahs. Isso deve-se à entrada, no 
mercado árabe, da primeira 
versão completamente bi- 
língue — árabe e inglês — de 
um micro da linha MSX, o 
AX-00. 

O AX-100, que foi desenvol- 
vido pela software house Ala- 
lamiah em conjunto com a Ya- 


que de 46 libras para que a có- 
pia seja marcada e registrada co- 
mo original, sem maiores per 
guntas. Segundo a software 
house, aproximadamente 750 
cópias já foram enviadas até 
agora, o que representa uma re- 
ceita extra de 34.500 libras e um 
excelente indicador do sucesso 
desta iniciativa inédita no mer: 
cado mundial de software. 
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maha, é completamente adap- 
tado tanto em hardware (o te- 
clado vem com o nosso alfabe- 
to e com o arábico) como em 
software para a língua árabe 
com a tradução de diversos tí- 
tulos feita pela Alalamiah Soft- 
ware. 

Além disso, a software hou- 
se está partindo para a exporta- 
ção do AX-100 para outros paí- 
ses com a mesma língua como 
é o caso da Argélia, com quem 
foi assinado recentemente um 
contrato para a venda dos MSX 
bilíngues. 








Telegame MSX 
faz ligação com 
videotexto 


São Paulo — Acesso ao serviço 
Videotexto da Telesp. Este é O 
mais novo serviço oferecido 
pelo Telegame MSX aos seus as- 
sinantes, O serviço dá acesso a 
todos os serviços disponíveis 
no Videotexto, como endere- 
ços de hospitais, restaurantes e 
operação de contas bancárias 
no Bradesco, Unibanco e Safra. 

Para utilizar esta nova opção, 
basta possuir um micro MSX e 
o cartucho Telegame, sem pa- 
gar nenhuma taxa a mais. 


Engesoft lança 
sistema de 
orçamento de 
obras e pacote de 
aplicativos 
profissionais 





São Paulo — A Engesoft está co- 
locando à venda nos grandes 
magazines e revendas especia- 
lizadas, uma linha de softwares 
profissionais mais complexos 
batizada de linha Master. Segun- 
do Eduardo Dias, diretor técni- 
co da software house, um dos 
objetivos visados é o de atender 
solicitações de usuários fora 
de centros como Rio e São Pau- 
lo, que normalmente têm maior 
dificuldade na hora de comprar 
aplicativos ma ofisticados. 
Além disso, Eduardo também 
aponta o início da venda de mi- 
cros nas grandes lojas como 
Mesbla e Mappin, em ut 
la cada vez maior, como um dos 
fatores que influenciou a deci- 
são da empresa. 

Outra das novidades da soft- 
ware house é o lançamento do 
sistema de Orçamento de 
Obras. O sistema é composto 
por oito programas divididos 
em quatro fitas que abrangem 
itens como fundações, alvena 
ria, concreto, pisos, etc. O apli- 
cativo ainda fornece a opção de 
relatórios, no vídeo ou impres- 
sos, bem como tabelas que per- 
mitem o acompanhamento dos 
gastos da obra e o seu anda- 
mento. O sistema, desenvolvi- 
do por engenheiros civis com 
especialização em informática, 
pode ser encontrado nas lojas 
ou então, na própria Engesoft 
pelo preço de Cz$ 950,00 
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Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endereço do MSX. Fone: (011) 826-4399 














OS PERIFÉRICOS 
QUE FALTAVAM 


Marcelo Bernstein 

























A, começo era só um micro, uma 





televisão e um gravador. Isso 


aconteceu há pouco mais de um 
ano. Na época estava sendo 
apresentado, pela primeira vez no 
País, o padrão MSX. Como é 
natural em todo início, o sistema 
contava com poucos periféricos 
como modulador de RF, gravador, 
joystick e televisão dedicados 


especificamente ao padrão. Uma 
das razões para que isso tenha 
acontecido foi que o esforço 
desenvolvido pelos dois fabricantes 
concentrou-se, durante os 
primeiros tempos, no micro 


propriamente dito. 


Hoje, a situação já não é 
mais a mesma. As lojas e 


slim de 5 1/4 polegadas, 
impressoras de 40 e 80 
colunas, cartuchos de 
expansão de memória e 
cartuchos de 80 colunas, 
entre coisas. Esses 
periféricos, apesar do que 
se possa pensar, não foram 
desenvolvidos unicamente 
pela Sharp e Gradiente. O 
sucesso do padrão 
motivou o investimento 
por parte de novas 
empresas — Alphasystems 
e Microsol, por exemplo 


— na linha MSX, bem 
como despertou o 
interesse e a adesão de 
tradicionais fabricantes do 
porte de Elebra e da 
Seritta. 

Entretanto, o principal 

de todas essas 

novidades é o leque de 
opções que se abrem para 
O usuário, não sóem | 
termos de uso doméstico 
como também 
possibilitando aplicações 
profissionais mais 
sofisticadas. 


Disks & Drives 

As unidades de discos ou 
disk drives ocupam, sem 
dúvida nenhuma, o 
primeiro lugar na lista dos 


periféricos mais 
procurados pelos usuários. 
Essa procura pode ser 
explicada em parte pela 
novidade, mas, 
principalmente pela 
rapidez e flexibilidade na 
busca, armazenamento a 
cópia dos dados oferecida 
por esse periférico contra 
as tradicionais limitações 
da fita e do gravador. 

Um dos primeiros a 
chegar no mercado, antes 
mesmo dos drives da 
Sharp e da Gradiente, O 
DRX-180, da cearense 
Microsol, é um drive doce 
5 1/á polegadas standard, 
40 trilhas, face simples e 
capacidade p/ 180 K 
formatados. Junto com o 
DRX também chegou ao . 
mercado a interface 
controladora CDX-2, para 
utilização com até duas 
unidades. 

Na linha de drives, a 
Microsol estará colocando, 
até o final do ano, mais 
uma novidade; o - 
DRX-360, dupla face e 
dupla densidade com 
capacidade para 360 K 
formatados e um preço na 
faixa dos Cz$ 9.500,00. 

O drive da Sharp, 
formato slim, também já se 
encontra disponível nas 
Jojas, Da mesma forma 
que o drive da Microsol, o 
HB 6000 vem com dupla 
face, dupla densidade e 
capacidade de 360 K. 
Acompanhando a unidade, 
vem a controladora HB 
3600 com o cartucho e 
cabo de interface e a fonte 





Videotexto e Cirandão, 
além da comunicação 
micro a micro 
funcionando como 
interface serial, apesar de 
que as RS 232 já tem seu 
lançamento previsto para o 
início do ano que vem 
Além desses periféricos, a 
Sharp deverá lançar um 
cartucho reunindo modem 
e interface de 
comunicação em uma só 
placa, por volta da mesma 
época das RS 232 

















Ampliando as possibilidades 
Com todos estes 
lançamentos e apenas dois 
slots de conexão, o usuário 
deverá estar se 
perguntando: como vou 
fazer para ligar a maioria 
dos periféricos que eu 
preciso ao mesmo tempo? 
A resposta se encontra 
em um periférico que 
deverá estar disponível nas 
lojas e revendas no 
princípio de 87, o 
expansor de slots. O 
expansor permite que ao 
mesmo tempo que é 
utilizado um dos dois slots 
oferecidos no sistema 
MSX, seja possível o uso 
de quatro outros com a 
conexão de sua interface 
no slot que fica sobrando. 
Na verdáde, a função 
deste periférico é atuar 
como um grande 
benjamim do micro, 











Printando e bordando 

Os aficcionados pelo 
sistema também não 
precisam mais ficar 
preocupados em relação 
ao item impressoras. Além 

















da Alpha Printer IP 40, 
mais printers dedicadas ao 
padrão MSX estão 
começando a chegar no 
mercado pelas maôs não 
só da Gradiente e da 
Alphasystems, como 
também da Scritta e da 
Elebra, tradicionais 
fabricantes do setor. 

A Alphasystems, 
fabricante da Alpha Printer, 
confirma para o próximo 
ano o início da produção 
de uma outra printer, 
também de 40 colunas, só 
que com saída serial RS 
232, a Alpha Printer IS 40. 
A responsável pelo Expert, 
no entanto, optou pel 
saída do OEM e está 
comercializando o modelo 
MTA da Grafix na cor 
cinza característica do 
XP-800, que também está 
sendo comercializado pela 
Scritta de maneira 
independente e com o 
gabinete em outra cor. 

A Grafix MTA é uma 
impressora que, entre 
outras características, opera 
com 80 colunas, 
velocidade de 80 cps e 
deverá ser a primeira de 
uma linha que terá seu 
seguimento com o 
lançamento, no próximo 
semestre, de um modelo 
um pouco mais 
sofisticado, segundo a 
gerente de vendas da 
Scritta, Marcia Padovan. 

A Elebra, por sua vez, 
está desenvolvendo, de 
acordo com Marcos Stella, 
gerente de impressoras da 
empresa, O projeto de uma 
impressora chamada Olivia 
e dedicada à linha MSX. A 
nova impressora deverá ter 
características muito 
parecidas com a Mônica, 



































A Grafix MTA, da Scrit 
Jedicada ao padrão MSX é 
pera em 80 colunas com um 


velocidade de 80 cps 


A Mônica, da Elebra, “tem um 
buffer de 6 K para fonte 
adicional de caracteres e, pode 
m problemas, com o 





operar, 
padrão M 

























porém, com um preço em 
uma faixa mais acessível ao 
usuário MSX. Enquanto 
isso, Os usuários podem 
utilizar, sem problemas, a 
Mônica na sua versão com 
buffer de 6 K para fonte 
adicional de caracteres e, 
que também pode operar 
com o padrão MSX 











Outros periféricos 

O ano de 87, segundo os 
fabricantes, promete 
muitas novidades. Entre 
estas, certamente, estarão 
alguns protótipos que 
foram apresentados 
durante a Feira de 
Informática deste ano, no 
Riocentro, 

São periféricos como 
mouses, canetas 
digitalizadoras ou light 
pens, os drives de 3 1/2 
polegadas e, mesmo alguns 
que não foram 
apresentados como 
monitores RGB de 40/80 
colunas, fabricados pela 
Alphasystems. 














O mouse, um tipo de 
periférico que abre 
grandes possibilidades na 





área de computação 
gráfica, deverá estar sendo 
comercializado pela Sharp 
através de acordo para 
OEM com a Input, assim 
que os protótipos sejam 
aprovados. A caneta 
digitalizadora ou light pen, 
deverá, ao que tudo 
indica, ser colocada no 



















Jogos para o MSX 
em fita cassete por 
C7S 100,00 cada 


gora seu micro será pura magia 


mercado pela Gradiente 
durante o ano que vem, 
mas, sem data definida 
ainda. O mais provável é 
que isso aconteça no 
segundo semestre de 87, a 
mesma época estimada 
para o lançamento dos 
esperados drives de 3 1/2 
polegadas, dos quai 
mbém depende o 
lançamento de uma versão 
Plus do Expert, com driv 
de 3 1/2 embutida. 

Além disso, tem ainda o 
monitor da Alphasystems 
com capacidade para 
operar com até 16 cores, o 
gravador de Eprom da 
Microsol que permite 
gravar um software em 
cartucho, editá-lo ou 
transferir programas em 
disquete ou fita para 
cartucho. 

Entretanto, entre os 
muitos periféricos que já 
se encontram no mercado 
para a linha M: 'stá um; 
interface, fabricada pela 
Bytex Eletrônica, que 
permite transformar a 
máquina de escrever 
eletrônica da Olivetti, a 
Praxis 20, em uma 
impressora com qualidade 
carta de impressão e por 
um custo mais baixo do 
que uma impressora 
tradicional, O que pode ser 
interessante para O usuário 
dependendo do objetivo a 
ser alcançado. 


































1 Thezeus 18 
2 Don Pan 1á 
3 Jumping Rabbit 15 
4 Sky Jagar 16 
5 River Raid 7 
6 Hyper Sport 18 
7 Hyper Sportl 19 
8 Pitfall it 20 
9 Olimpic Games 21 
10 HERO 2» 
11 Decathlon 23 
12 Progger 24 

















Turboat 

Mr.Chin 

Comic Bakery 
Super Cobra 
Monkey Academy 
Antartic Adventure 
Magical Tree 
Moon Patrol 
Crazy Race 
Shaded Building 
Galax 

Galaga 








SIM! 
Quero adquirir o(s) seguinte(s) jogos da MAGIC SOFT 








Estou enviando um cheque nominal de NS 
do Banco 


à MICROIDÉIA Ltda 
Nome 


no valor de 





Endereço. 





Bairro Cidade Est 
CEP. Tel Micro, 
Envie este cupom para: Caixa Postal 6151 — CEP 20022 
— Rio de Janeiro (RJ) 


















Aplicações 

No entanto, todos estes 
lançamentos não são 
importantes unicamente 
pelo fato de serem 
lançamentos. São 
importantes, na medida 
em que abrem um grande 
número de novas 
aplicações possíveis em 
um dos sistemas mais 
versáteis em termos de 
microcomputadores 
domésticos, o padrão 
MSX. Versatilidade capaz 
de atender às mais 
exigentes aplicações 
profissionais, seja ligado 














em rede com um PC e 
compartilhando arquivos 
ou rodando aplicativos 
como dBase ou WordStar, 
seja conectado nas redes 
públicas de transmissão de 
dados serviços privados de 
Videotexto como o 
Citinfo, até seu uso no 
campo educacional onde 
tem se demonstrado como 
um valioso aliado do 
processo de 
informatização do ensino. 
Sáiba quais são os novos 
periféricos que já se 
encontram no mercado e 
os próximos lançamentos 

















FABRICANTE 


EQUIPAMENTO 


DATA DE ENTRADA NO MERCADO 
OU LANÇAMENTO 










Com uma caneta digitalizadora EPCOM 


ou light pen, é possível a 
transferência de desenhos pai 
a memória do micro - 





DRIVE DE 5 1/4 slim 
cartucho para Cirandão 
e Videotexto 

cartucho de 80 colunas 
expansão de 64 K 
Interface RS 232C 
cartucho de comunicação c/ 
modem 

expansor de slots 
mouse 

drives de 3 1/2 


outubro 86 


2º semestre 86 
final de 86 
final de 86 
início de 87 





1º semestre de 87 
início de 87 

de 87 
2º semestre de 87 


1º semestre 





GRADIENTE 





O cartucho de expansão de 
memória de 64 K pode ser 
utilizado como um RAM-DISC, 
simulando um terceiro drive 


O mouse foi apresentado 
como protótipo durante 


Drive de 5 1/4 slim 
Impressora de 80 colunas 
cartucho de 80 colunas 
Modem 

expansor de slots 
Interface RS 232C 

light pen 

drive de 3 1/2 


final de 86 

final de 86 

1º semestre de 87 
1º semestre de 87 
início de 87 
início de 87 
2º semestre 87 
2º semestre de 87 





a Feira de Informática pela 
Gradiente, mas, que será 
comercializado pela Sharp até o 


EMBRACOM 


Interface p/ Videotexto 
Modem 


2º semestre de 86 
final de 86 





início do ano que vem 








MICROSOL 


Drive de 5 1/4 standard 
drive de S 1/4 slim 
cartucho de 80 colunas 
Gravador de Eprom 


2º semestre B6 
final de 86 
final de 86 
final de 86 





SCRITTA 






ora de 80 colunas — 
MTA 





2º semestre 86 





ELEBRA 





Impressora Mônica c/ 
fonte adicional de caracteres 
Impressora Olivia (dedicada 
a 

linha MSX) 


2º semestre 86 


1º semestre 87 





MSX Micro 
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EM DISCO 


Alexandre Rocha 


Demorou, mas, enfim, chegaram ao 
mercado os primeiros aplicativos 
profissionais, para a linha MSX, em 
disco. Um atraso motivado pela 
demora no início da comercialização 
dos drives (os primeiros, da 
Microsol, só chegaram às lojas 
efetivamente em agosto) que, no 
entanto, deverá ser superado 
rapidamente pelas software houses 
através do lançamento de diversos 
títulos (v. tabela), acalmando a 
demanda reprimida existente no 
mercado de softwares voltados para 
aplicações mais complexas e 
sofisticadas. 

Entretanto, as grandes vedetes 
deverão ser com toda a certeza os 
sistemas operacionais CP/M e MSX 
DOS (compatível a nível de arquivos 
com o PC), lançados no mercado 
pela Sharp em duas versões 
nacionais: o HB MCP (compatível 
com o CP/M 2.2) e o HB DOS, 
respectivamente. 

Esses dois sistemas somados ao 
cartucho de 80 colunas, que deverá 
estar no mercado até o final do ano 
(v. matéria de capa) abrem para os 
usuários as portas de uma vasta 
biblioteca de softwares profissionais 
escritos para estes sistemas. 

















Bestes-sollers 

Seguindo essa trilha, duas 
conhecidas software houses do 
segmento profissional, Brasoft e 
Datalógica, estão adaptando dois 
clássicos. 

Aplicativos. dBase TI e WordStar, 
que estão sofrendo algumas 
adaptações como no caso da 
acentuação do WordStar e, da 
supressão de algumas funções do 
dBase II e simplificação do manual 
para que o software possa ser 
colocado com um preço mais baixo 
e mais compatível com a realidade 
dos usuários da linha MSX. 

“Nossa intenção”, explica Moacir 
Souza, gerente geral da Datalógica, 
“não é fazer um dBase menos 
poderoso, mas, sim, suprimir 
algumas funções que não são 
utilizadas pelo usuário comum do 
padrão, como a Instal, por exemplo, 
a produzir um software de baixo 
custo que seja tão poderoso quanto 
o original”. 

A Datalógica, no entanto, não 
pretende comercializar por conta 
própria e está atualmente 
negociando com os fabricantes do 
padrão para que o aplicativo seja 
revendido através de um dos dois ou 





de ambos. O motivo, segundo o 
gerente da Datalógica, é que a rede 
de revendas da software house está 
toda voltada para o trabalho com 
aplicativos para os PC's compatíveis 
nacionais e não para um segmento 
mais popular representado, no caso, 
pelos MSX. 

Além do dBase II, os usuários 
terão brevemente à disposição, 
provavelmente no final do ano, 
famoso processador de texto 
WordStar, representado no Brasil 
pela Brasoft. 

Mas, O dBase e o WordStar não 
são os únicos softwares de linha 
profissional convertidos para O 
sistema MSX. No Rio de Janeiro, a 
Soft Consultoria desenvolveu uma 
versão do seu banco de dados 
Dialog, para o sistema com duas 
variantes: uma com os comandos 
originais (totalmente compatível com 
o dBase TI) e outra com os 
comandos em português. 

De acordo com Girolamo 
Santoro, diretor da Soft, a intenção é 
de que a comercialização seja 
iniciada o mais breve possível, com 
um preço na faixa dos dois mil 
cruzados. A colocação do novo 
Dialog no mercado, segundo a 















Veja nesta tabela os novos softwares em disco que estão entrando no mercado: 


software house, deverá ser feita 
através da sua rede tradicional de 








FABRICANTE APLICAÇÃO 








Fevenas; EPCOM HB MCP so. crM 

Feito sob medida HB DOS SO. MSX DOS 

As novidades, porém, não param 

por aí. Outras eres Done DATALÓGICA dBase II Banco de Dados 
como Sleiman e Dlhtsão WordStar Processador de texto 


desenvolvendo sistemas profissionais 
voltados para área médica (DTA) e 







É 5 E 3 Controle de estoque Administrativo 
administrati Sk , além de p 
TE EE Gerador de programas | Editor Assembler 
As softwares houses tradicionais Controle de cheques 


Folha de pagamento Administrativo-financeiro 
Planilha de custo 


Sistema Médico 


do padrão também não ficaram para 
trás. Além de converterem sua linha 
de aplicativos, como é o caso da 
Cibertron que está vendendo desde 
setembro títulos em disco, 
produtoras como Engesoft e 
Microidéia estão desenvolvendo 
linhas de aplicativos profissionais 
para as áreas administrativo-financei- 
ra, e de engenharia, além de um 
sistema de CAD para a linha 
(Microidéia), abrindo uma 



















Administração de 
consultório 
MSX Word Processador de texto 
Controle de Estoque Administrativo 
Assembler e 
Dessassembler 







CIBERTRON 


Editor Assembler 









SOFT CONSULTORIA 






Banco de Dados 








interessante opção: o uso de Controle de Estoque Administrativo 
Desenho Auxiliado por Computador Fluxo de Caixa Financeiro 

(CAD) num sistema que tem a MS Graph Editor gráfico 
versatilidade gráfica como um de MS CAD Desenho Auxiliado por 
seus pontos fortes, como é o caso Computador (CAD) 





do sistema MSX. 





UC 


Finalmente, os usuários da 
linha MSX já podem 


desfrutar do melhor clube de soft do Brasil. 


Veja tudo o que você tem a ganhar: 


O Edições bimestrais do Compuclub News, com notícias do mundo da 
Informática, programas de jogos, aplicativos e dicas especiais para o 
seu MSX. 

€ A cada 30 dias, programas amplamente documentados, com seus 
manuais de instrução. 

€ Livre escolha de softs. 

€ Sorteios mensais de micros e outros prêmios. 

F ATENÇÃO: No COMPUBLUB não há mensalidades. 

Não perca tempo! Solicite, ainda hoje, informações detalhadas acerca do 

COMPUCLUB. Não se esqueça, porém, de mencionar O tipo de 

equipamento que você possui. 





MICROS BRASILEIROS DA LINHA MSX 
HOTIT, EXPERT, ETC. COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CEP 36570 — Viçosa, MG. 





Z/ LÁ 
PROGRAMAS 


CAMINHO 
ASSOMBROSO 


Ana Lúcia Lima Coelho 

Você pode guiar o monstro para que ele 
consiga chegar até a caverna através de 
velas que se movem e castelos? Atenção 
para as colisões, elas podem ser fatais. 
O objetivo deste jogo é que você alcan- 
ce o retângulo que está à direita da tela 
e, onde está escrito “Final”, sendo que 
a cada tela completa, você marca pon- 
tos e as velas tornam-se mais rápidas, 
aumentando a dificuldade do jogo. Pa- 
ra completar o curso do monstro até 
sua caverna existe um tempo pré- 
estabelecido, marcado por uma barra 
no alto da tela. Agora, só resta guiar seu 
monstro e boa sorte! 


ENVIE LOGO SEU CUPON A 


EDITORA ALEPM, na vanguarda com MSX: As informações mais 
cuentas, o tetos mat didáticos, o programas mai condi! 

Tanto para o umulrio principiante quanto para 9 programador exe 
rien, o meio mai inteigente de miquirir Solar de alt qualidade 
aprendendo nova técnicas de programação 

Conheça eu MIX em todos os detalhes! 








13º INICIO 








RU 





40-COLOR 15,4 ,13 
50 SCREEN 2,2,0 
80 FOR Pt 76 
7 Fi 
8 
SO SPRLTESCN)=S8:NEXT 4 

100 DATA 103, 159,69,185,95, 187,4 
47 

110 DATA 0,0 
120 DATA ne SGA, ro, pri] 
522% 














+2,127,255, 170,254 

150-DATA 050:0,0,05050,0 

140 DATA 0,140,224,160,235,255,5 

3,63 

170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

180.DATA-Lydy dybylydy39,34 

190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

200 DATA 192, 192, 192,192.198, 196 

245,25 

249 DATA 0,0,0,0,0,0,0,6 

226 LINE (250,90)-(255,110),2,BE 

230 PUT SPRITE 4, 125,20),4,2 

240 PUT SPRITE 7,(200,140),5,2 

250 PUT SPRITE 6, (75, 100),3,2 

260 PUT SPRITE 8, (72,1801,8,2 

270 PUT SPAITE a 60) 552 
ELST! 





296 SPRITE-OM 

300 04 SPRITE GOSUS 540 

310 OPEN "grps"FOR OUTPUT AS di 
320 PSET (240,80), 1SPRINTAS, Fin 


330 LINE 10,0)-(255-7,101,1,BF 








= 


YefrilaGi iry 





E THEN V=IB1 
200 JF 857 THEN Jsa=iLeM): TENSO 
THEN J=0 

410 PUT SPRITE É 
KZ AF POINT: (4417, Vegi=2 THEN 


AD 


OsuBs 


430 PUT 3, 4130,04951,9,3 





440 1E PCO THEN LIi=-T1 
450 P=P+21:0=0-21 
mo PUT EPRITE Z, RE Ed a 





3 
450 GOTC 330 

500 SCREEN OSLOCATE 10, RTPRINTAV 
voce gastou 
510 PLAY “ig 
520 cUCATE 10,10: PRINT"YocE marc 
ou. "Sá 

530 LOCATE 6, 20;FRINT "Press, (R 
ETLAN> para jogar 's 

54) INPUT AGETF ABS" THEN Agr 
«BOTO 540 

RUN 

SPRITE OFF” 











5t0 


STO SCREEN OILOCATE 10,8; PRINTEL 
Er ashtir 
Su pj S10 






“iblcdcdoça: 
so RETUSA 





COMO COMPRAR PELO CORREIO 
po str cu picções, preta cupom e 
or ae ALEPA Picações 2 Amora Popó Leia 

















DESSE e 


ANTÁRTIDA ADVENTURE — Um gostoso passeio pela Antártida 
acompanhado por um pinguim. Cz8 50,00. F/D 

BOEING 737 — Simulador de vôo. C2$ 70,00. F. 

SUPER COBRA — Com seu helicóptero, invada a base inimiga sem 
ser capturado. C2$ 50,00. F/D. 

FROGGER — O sapinho quer atravessar os obstáculos. Ajude-o. 
Igual ao das casas de Fliper. Cz$ 50,00. F/D. 

OLIMPIADAS 1 — 100 m. rasos, salto em 

martelo e 400 m. rasos. Cz$ 50,00. F/D. 
OLIMPIADAS Il — 1500 m. rasos, 110 m. com barreiras, aremesso 
de dardo e salto em altura. Cz$ 50,00. F/D. 

HIPER SPORT | — Saltos ornamentais (piscina), salto sobre cavalo e 
cama elástica. Cz8 50,00. F/D. 

HIPER SPORT ll — Tiro ao alvo, arco e flecha e levantamento de 
peso, C28 50,00. F/D. 

HIPER SPORT l— Ciclismo, Culing, salto com vara e salto triplo. 
Cz8 50,00. F/D. 

DECATHLON — Esta é a tradicional prova olímpica composta de 10 
(dez) modalidades diferentes. Cz8 50,00. F/D. 

COLUMBIA — Defenda seu planeta do ateque das naves inimigas. 
Semelhante ao do Fliperama. Cz$ 50,00. F/D. 

PITFALL Il — Famoso “game” que marcou época nos EUA, na linha 
ATARI. C28 50,00. F/D. 

GALAGA — Guerra espacial recheada de ação. idêntico ao FAN- 
TASTIC das lojas de Fliperama, Cz$ 50,00. F/D. 

LUNAR — Um incrível passeio com seu Jeep lunar que pode ser um 
tanto quanto atribulado. Cz8 50,00. F/D. 

PADEIRO MALUCO — Que padaria estranha! Cheia de raposas 
prontas para acabar com sua produção de pães. Cz8 50,00. F/D. 
GALAX — Outro de guerra espacial. Num mundo irreal você deve 
lutar muito para sobreviver. C29 50,00. F/D. 

RIVER RAID — Avance rio adentro na tentativa de destruir os ini- 
migos. Igual so do COLECO. Cz6 50,00. F/D. 

CORRIDA MALUCA — Veradeira perseguição de carros num labirin- 
to em que você deve capturar bandeiras em diversos pontos. 
Cz8 50,00, F/D. 

HERO — Penatro no labirinto, detone bombas, destrua obstáculos, 
enfronte monstros e animais selvagens para salvar sua heroina. 
Cz8 50,00. F/D. 

ROAD FIGHTER — Corrida da carros através de praias, pont 
florestas, geleiras, atc. Considerado na EJROPA o melhor “geme! 
de 1985. C2$ 70,00. F/D. 

SUPER CHESS — Um super jogo de xadrez. Cz8 70,00. F/D. 
ULTRA CHESS — Outro super xadrez. Sincroniza o tempo de res- 
posta do computador. Cz8 70,00. F/D. 

PING PONG — Sensecional! Muda a mão, dá efeito. Só vendo para 
crer! Tridimensional. Cz6 70,00. F/D. 

YIE AR KUNG FU | — O grande mestre LEE em sensacional luta de 
vida ou morte, Cz$ 70,00. F/D. 

YIE AR KUNG FU Il -Mais desafios para o grande LEE. 70,00. F/D. 
LAZY JONES — “Game” composto de 18 jogos diferentes. 
Ce8 70,00. F. 

GHOSTBUSTER — Escolha o equipamento, compre um veículo e. 
Boa Sortel Bascado no filme Os Caças Fantasmas. Cz$ 50,00. F. 
MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave. Saia dessa. Várias fases. 
Cz8 70,00. F/D. 2 

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial você deve 
reconstruir um reator a fim de que seja possível haver vida no local. 
Inúmeras situações se apresentam. Cz$ 70,00. F/D. 

GOONIES — Aventura baseada no filme do mesmo nome. Salve as 
crianças da garra dos vilões, entontrando a saída do labirinto. 
Cz8 70,00. F/D. 

TENIS — Uma partida de tenis com incrível realidade. Tridimen- 
sional. Cz8 70,00. F/D. 

KING'S VALLEY — Percorra o interior da pirâmide em busca de 
tesouros e fugindo das múmias. Cz$ 70,00. F/D. 

FISCAL DE ESTOQUE — Um jogo de inteligência. Você deve or- 
ganizar o estoque de um armazém. Cz$ 70,00. F/D. 

RED MOON — O mais bonito e detalhado ADVENTURE da linha 
MSX. Requer conhecimentos de inglês. Cz8 70,00. F. 

BUCK ROGERS — Que tal sentir-se como o grande herói das revistas 
em quadrinhos? Cz$ 70,00. F/D. 

F-16— Excelente simulador de vôo com batalha. Pode-se jogar con- 
tra outro computador. Cz8 70,00. F/D. 

SOCCER — Sensacional partida de futebol tridimensional. Só vendo 
para crer! Cz$ 70,00. F/D. 





lância, arremesso de 

















Após o preço de cada programa aparece o código F/D, ou seja FITA. 
ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois códigos (F e D) 
têm seus preços apresentados para a VERSÃO FITA. Acresça Czs 80,00 


se desejar receber seu programa em disco. 


Agora as Fitas 
Micromaq podem 
ser fornecidas 

em embalagem 
“SHOCK PROOF” 
Muito mais 
segurança para 
seus programas. * 


PARA COMPRAS SUPERIORES A CZ$1.000,00 CONCEDEMOS 10% DE DESCONTO. 


LODE RUNNER Il — Espetacular jogo que pede muito de peri 
raciocínio rápido . Cz$ 70,00. F/D. 
BOXE — Luta de boxe bastante real, Tridim, Cz$ 70,00. F/D. 
ZAXXON — Dispensa comentários. Continua sendo o jogo de guerra 
espacial mais jogado no mundo. Tridimensional, Cz$ 70,00. F/D. 
KARATE MASTER — Seu objetivo é invadir a fortaleza inimiga e sua 
única arma é seu conhecimento da arte marcial. Cz 70,00. F/D. 
PACKMAN — O famoso “'come-come”. Dispensa comentários. Tal- 
vez O passat. eletrônico mais difundido no mundo. Cz6 70,00.F/D, 
CHAMPIONS — Excelente corrida de cavalos. Seu objetivo é vencer 
esta prova contra 40 outros animais. Pista cheia de obstáculos. 
Ca 70,00. F/D. 
RAID ON BUNGELING BAY — Espetacular incursão às bases ini- 
migas, instaladas em diversas ilhas, com seu helicóptero armado, 
Cz8 70,00. F/D. 
KNIGHTMARE — Simplesmente indescritível, Um pesadelo vivido 
por um guerreiro viking com as mais incríveis alternativas om termos 
de armas de ataque e defesa. Cz8 70,00. F/D. 
BILHAR — O tradicional, Cz8 70,00. F/D. 
XYZOLOG — Um passatempo diferente. Controlando uma bola você 
deverá atingir os alvos da tela não permitindo, ao mesmo tempo, que. 
outros objetos toquem em você, Cz$ 70,00. F/D. 
KNIGHT LORE — Tridimensional. Você deve tentar por todos os 
meios (capturando os objetos) não virar lobisomem. Cz8 70,00. F/D. 
NIGHT SHADE — Tridimensional. Encontre os Cavaleiros do 
Apocalipse. É sua única saída. Excelente! Cz$ 70,00. F/D. 
HIPER RALLY “ENDURO” do ATARI, Corrida de 
carros onde você deve ultrapassar vários carros. Cz$ 70,00. F/D. 
HOLE JN ONE — Uma incrível partida de golfe com variações de 
tacos e potência de tacada. Cz$ 70,00. F/D. 
NORTH SEA HELICOPTER — Simulador de vôo com helicóptero. 
Levantar vôo, salvar os náufragos no mar e retornar a sua base. O 
micro “fala” 'com você. Cz6 100,00. F/D. 
FÓRMULA | — Sinta as emoções de pilotar um autêntico fórmula 1 
com volta de classificação e diversas pistas. Cz8 70,00. F/D. 
JUMP JET — Simulador com o famoso “SEA HARRIER”. 
Cz8 70.00. F/D. 
BATTLE FOR MIDWAY — O histórico combate entre americanos e 
japoneses agora em seu MSX. C2$ 70,00. F/D. 
THE WRECK — Um grande jogo tridimensional de aventura e ação. 
Muito bos. Cz8 70,00. F/D. 
EDUCATIVOS 
MACACO ACADÊMICO — Jogo matemático que usa as quatro 
operações básicas. Cz6 50,00. F/D. 
APRENDENDO A CONTAR — Programa voltado para as crianças 
com idade de aprender contar. Cz$ 70,00. F/D. 
APLICATIVOS 
MALA POSTAL — Um super banco de dados. Total facilidade em 
apagar, alterar, buscar, ordenar e inserir registros. 3 tipos de rela- 
tórios diferentes, inclusive etiquetas. Método de ordenação rápida. 
Capacidade para 130 registros. Cz$ 120,00. F. 
MALA POSTAL — Versão melhorada e atualizada do programa em 
fita. Capacidade para 1400 registros. Cz$ 250,00. D. 
FICHÁRIO ELETRÔNICO — Possibilita a criação de fichas sobre 
qualquer tema. 3 campos: assunto, descrição e código. Capacidade 
para 80 fichas. Ideal para advogados e médicos. Cz$ 120,00. F. 
FICHÁRIO ELETRÔNICO — Versão melhorada e at ja do 
programa em fita, Capacidade para 700 registros. Cz6 250,00. D. 
TAWORD — Potente editor de textos. Manual em inglês. 
Cz$ 120.00. F/D. 
GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ferramenta para 
auxílio na visualização das funções matemáticas criadas pelo usuário. 
Aceita qualquer função. Cz$ 120,00. F/D. 
PASCAL — Compilador de linguagem PASCAL. Cz$ 150,00. F. 


UTILITÁRIOS 
MON — Programa disassembler e debugger. Cz$ 150,00. F/D. 
GEN — Programa editor de linguagem Assembler. Cz$ 150,00. F/D. 
SIMPLE — Editor Assembler e Disassembler. O único completo. 
Manual em português. Cz6 250,00. F/D. 


























“SHOCK-PROOF”, acresça 
Cz5 10,00 por unidade. 





Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: — Comércio de Aparelhos Eletrônicos 
MICROMAAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 
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MMA A 


PROGRAMAS 


COMBINAÇÃO 


João Batista dos Santos 


Este é mais um game do tipo senha. O 
micro gera uma sequência de cinco co- 
res, que não são reveladas a você. O ob- 
jetivo é descobrir esta sequência. 
Para facilitar o trabalho, nenhuma 





quên lo permitidas 14 tentativas 
para acertar a sequência. Além disso, o 
computador indica a proximidade a 
que sé chega da resposta certa. No de- 
correr do jogo, ele irá imprimir um qua- 
drado branco para cada cor certa, no 
lugar certo. Caso a sequência esteja cor- 
reta, serão impressos cinco quadrados 
senha no alto da tela. Sea cor 
estiver certa, mas, no lugar errado, será 
impresso, então, um quadrado preto. A 
dos quadrados pretos e bran- 
cos não tem nenhuma relação com a 
sequência das cores na tela. A escolha 

es será feita pelo número que ela 
i. A mensagem “erro, por favor re- 
aparecerá se forem pressionadas 
letras, em vez de números ou então, es- 
colhida uma cor que já tenha sido se- 
lecionada. 










Linhas 

50 — simula um valor aleatório 

60 dimensiona as variáveis de con- 
trole 

70= abre a tela para resolução gráfica 
90— envia para a sub-rotina de apre- 
sentação do texto 


120-310— loop para executar a escolha 
das 5 cores da senha 

130— e atribuído um valor randômico 
ar 

140-210— através do valor de r, será da- 
da a cor determinada 

220-300— rotina para não ocorrer a 
duplicidade de cores 

450-690— rotina onde você forma a se- 
quência de cores 

630-660— rotina de controle para não 
ocorrer duplicidade na escolha de co- 
res 

710-730— verifica se há cor certa no lu- 
gar certo. Se houver, envia para sub- 
rotina que irá imprimir o quadrado 
branco. 

740-780— verifica se há cor certa no lu- 
gar errado. Se houver, envia para sub- 
rotina que irá imprimir o quadrado pre- 
to 

790— envia para verificação se as 5 co- 
res estão certas 

800-820— sub-rotina que imprime os 
quadrados brancos 

830-850— sub-rotina que imprime os 
quadrados pretos 

860— verifica se você acertou a senha. 
Se acertou, imprime o aviso 
1040-1080— outro jogo? se não quiser, 
fim 

1080-1250— apresentação do progra- 
ma 














10 CereeRRRRRRERRES 


”m "+ + 
3% "+ COMBINACAO + 
40 "+ + 
50 "+ Nx 5 4 
60 "+ + 


TO Cote RE 
80, AERNDI=TERE) 

30 DIM RCS) PIS) 

100 OPENCORP; “AS& 

110 Yi=170:Y2=182 

120 BOSUE 4110 

130 COLOR 1,14,14 

180 SCREEN 2 

150 FOR Net TO 5 

160 R=INT(RND(1)48)+ 

176 TE Rest THEN R(N)= 

180 HF R=2 THEN R(N)=10 

190 TF R=3 THEN R(No=3 

200 IF R=4 THEN R(N)=4 

210 TF RES THEN Rúb)=I2 

226 IF Reé THEN RINI=6 

230 IF R=7 THEN R(NI=7 

240 TF R=B THEM R(NI=13 

250 1F Nei THEN 340 

260 TF NE2 THEM 300 

270 IF Ne3 THEN 310 

260 IF Ned THEN 320 

290 1F NES THEN 330 

300 IF R(Z)=A(I) THEN 160 ELSE 3 
” 

340 TF ROBI=FI2) OR ROSI=RÇI) TH 
EN 160 ELSE 340 

320 TF R(S)SRIZ) OR RIGI=R(2) OR 

















ar 








RU4I=Rit! THEN 160 ELSE 346 
330 IF R(S)=R(4) OR R(S)=R(Z) OR 
RIGI=R(ZI OR R(SI=R(1) THEN ÍéO 
ELSE 340 

30 NEXT N 

se e 410,5); PRINT$I, "COR" 


=20 TO LbC STEP 26 

3ã6 PRESET LON), 14 

390 READ D 

400 PRINTRI,CELINECGO,N)=[45, MB 
+ D, BF 

410 C=C+1 

420 NEXT N 

430 DATA 9,10,3,8,12,6,7,13 

240 FOR ZI=t TO 14 

450 K1=88:)2=184; y2=y2-12 

460 PRESET(7S, 185), 14 

ATO PRINTHI, “ESCOLHA 5 CORES” 
430 FOR N=t TO 5 

490 RESTORE 570 

500 P$=INKEVS:F P$="* THEN 500 
510 RESP: REEP; BEER 

520 LINE(75, 185)-(250,192), L4, BF 
S30 FOR J=1 TO 8 

540 READ D 

550 IF PS=CHRS[40+]) THEN PINI=D 
:RESTORE 570:B0TO 610 

560 NEXT 4 

STO DATA 9,10,3,4,12,6,7013 

580 RESTORE 576 

590 PRESETC7S, 185), 14 

600 PRINTHI, "Redigite*:GOTO 500 
510 TF Nei THEN 700 

+20 TF Ne2 THEN 660 

630 TF N=3 THEN 670 

b40 TF N=4 THEN 680 

650 IF N=5 THEN 690 

bb0 IF P(Z)=P(I) THEN 590 ELSE 7 
00 

670 IF P(JI=P(Z) OR PS)=P(L) TH 
EN 590 ELSE 700 

680 IF POM=P(3) OR PL4)=PI2) OR 
P(&=P(I) THEN 590 ELSE 700 
690 TF PISI=P4) OR PCS)=P(3) OR 
FISI=P(ZI OR P(SI=P(L) THEN 590 
ELSE 700 





TOO LINEOXA Nii=(id+B, Vim) PIN) 
«BF 

710 Xl=H145 

746 NEXT N 

RO Visyi-t2 

740 FOR Ne TE 5 

756 IF P(Ni=RUNI THEN GOSUR BIO 
760 NEXT k 

70 TE PlLI=RID) OK PEL)=R(Z) OR 
PILI=RA) OR P(LI=RIS) THEN GS 
Vê 660 

780 E PZI=R(I) OR PIZ)SACS) DR 
FIZI=R(A! OR P(ZI=R(5) THEN 605 

ur Bão 

790 TF PSISRTIT OR PESISRID) OR 
PISISA(S! OR P(SI=R(S) THEN 605 
UE 840 

800 TF P(SI=F(1) OR PU4=A(2) OR 
PIMISRCT) OR PIAI=P(S) THEN 605 
UR EO 

810 TF P(SI=R(L) OR F(S)=A(2) OR 
PISI=R(S) OR PISJ=R(4) THEN BOS 

Up Bo 

820 SOTO 890 

830 LINE(IZ, 12)- (1238, 1248), 15,8 
F 


Bão N2=N2+ib 

850 RETURK 

860 LINE(X2,Y2)-(1248, Y248) 1, BF 
B70 A2=h2+16 

BB0 RETURN 

890 TF PELSR(T) AND FZISR(Z) À 
ND PIS)=R(3) AND FIG=R(A) AND P 
(S)=R(5) THEN BOTO 920 

990 NEXT 77 

910 GOTO 950 

970 PRESET(40, 185), 14 

930 PRINTEL, "OTIMO, VOCE CONSEGU 
ty ts7 

940 BOTO 970 

950 PRESET(TS, 185), 14 

960 PRINTEL, “VOCE PERDEU !* 

970 KB: y1=3 

980 FOR N=1 TOS 

990 LINECKA, V1)- (1148, VI+8) LRN) 
sBF 


—AQ0O Mi=ktsts 


1040 NEXT N 

1020 LINE(77,1)-(163,12),15,8 
1030 LINE(76,0)-(168,15),15,E 
1040 FOR J=i TO 2500;NEXT 3 
1050 LINE(O, 1B5)-(255, 1921, 14, BF 
1060 PRESET(OS, 185), 14 

1970 PRINTEL, "OUTRA VEZ X3/ND" 
1080 AS=INKEYSLIF A$="" THEN GOT 
6 1080 

1o90 TF AS="5" OR Af="s" THEN RU 
N 


2100 TF A$="Nº DR A$="n"THEN CLS 
1END 

1110 SCREEN OLCOLOR 15,4,4 

1120 KEvOFF 

1130 CLSSLOCATE 10,12 

1140 FRINTICOMBINACÇÃO! 
11450 LOCATE 10,13 

1160 PRINTE==========00 0. onamami ” 
LiTO LOCATE 15,23:PRINT"NSK MICR 
o 

1180 FOR J=1 TO 1999;NEXT 

1490 PRINT 

1200 CLS 

1210 PRINT TAB(10);"484 COMBINAC 
Ao qa 

1220 PRINT 

1239 PRINT" O computador ira ge 
rar uma sequencia de 5 cores," 
1240 PRINT;PRINT" Nenhuma das c 
ores sera repetida !!* 

1250 PRINT:PRINT: PRINT! Voce te 
m 14 tentativas para encontrar a 
sequencia," 

1260 PRINTIPRINT" O computador 
dira a voce se voce tem: 
1270 PRINT:PRINT"A-) À cor certa 
no lugar certo, por um quadrado 
branco" 

1280 PRINTIPRINT'R=> A cor certa 
no lugar errado, por um quadrad 
o negro" 

1290 PRINTSPRINT" 
TURND p/ continuar"; 
1500 INPUT 26: TF 78<5"" THEN 130 
0 

1340 CLS:RETURN 
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Catálogo de Software 


0) mapa da mina 


Jogos - Assembler 























Aa so ES 0000 dever Clube 68 100/00 
uu Is Wars ey ul Z+ À 
fApula de) Fogo Cr$ 100,00  Keystone Kapers Cz$ 100,00 
Aventura na Antártica Cz$ 100,00 King's Valley Cz$ 120,00 
ado GS Rnetetom ES ego 
ien z. Z 
Back to the Future a HEiir ne Fu Master fa ao 
p ê 5 
Binary Lana Cs 8000 — Lode Rumper 1 C$ 180,00 
beri z Zy Zs , 
Boeig 737 Ge$ 100,00 Macaco Académico 28. 10000 ( 
ido / fr. Chin 2 , 
Bilhar” po Cz$ 100,00  Manic Miner Cz$ 120,00 
Baseball Cr$ 12000 Olimpiadas | Cz$ 100,00 
Buch Roger Cz$ 100,00 Olimpiadas 1 Ce$ 100,00 
Blagger Cz$ 150,00 Pyramid Warp Cz$ 80,00 
Boulder Dash Cr$ 150,00 Prédio Assombrado Cz$ 100,00 
Boxing Cr$ 15000 Padeiro Maluco Cz$ 100,00 
Corrida Maluca C7$ 10000  PacMan Cz$ 100,00 
Columbia ( (Sky Jaguar) Cz$ 10000  Pitfall 1 Cz$ 100,00 
Coelho Maluco Cz$ 80,00 ii tia a tic 
Cannon Fighter EA Soo  Rosd Fighter Cz$ 100,00 
Classic Adventure Cr$ 8000 River Raid Cz$ 100,00 
Rambo Cz$ 100,00 
Caça ao Pato C2$ 8000 om z 
Caça Fantasmas (Ghostbusters) Cz$ 100,00 Supor po ir a ie 
Dis Marior. Ee a a Sky Jaguar (Columbia) Cz$ 100,00 
Dragon Slayer C2$ 15000 Simuledor 737 1 Cz$ 100,00 
Di ;, Shark Hunter Cz$ 100,00 
ecidirad é 200) Super Soccer C2$ 150,00 
Dos Fighter C$ 8000 Sete e Meio Cz$ 100,00 
Decathlon C$ 10000 Twin Bee Cz$ 120,00 
Estrela Polar Es 8000 The Way of the Tiger Ce$ 180,00 
Elevator Action Cr$ 12000  Thezous Cz$ 80,00 
EE Pivina Comba SRD Tarde ÉS 10900 
[id É 24 12000 Viagem so Fundo do Mar É2$ 100,00 
Fiscal de Estoque Cr$ 10000  Videopoker Cz$ 100,00 
Frogger Cr$ 10000 Volleyball Cz$ 150,00 
Funky Mouse Cr$ 10000 Xadrez (Super Chess) Cz$ 100,00 
Flight Deck Cr$ 15000 Xadrez ! (Ultra Chess) Cz$ 120,00 
Grand pris Cr$ 8000 YisAr Kung Fu | Cz$ 150,00 
Golfe C2$ 100,00 Vie Ar Kung Fu tl C2$ 150,00 
Gore H (Supergolte) es 14000 Hermano Cr$ 100,00 Na 
+ ” q 
Gaio (Pastfinder) Czé 100,00 hrs Mica a did ma 
Goonies Warroi Z 
Galega 1) Cr$ tEd0o Zoom 909 C2$ 120,00 GA 
Happy Fret C2$ 10000  Zexxon Cz$ 120,00 DR 
er Sabes (arde VIDEOPOKER SETE E MEIO 
Hyper Sports ! Cz$ 100,00 O grande sucesso das máquinas de jogo 
Hyper Sports Cr$ 120,00 agora ao seu alcance. Os dois jogos por 
Hyper Rallye Cz$ 120,00 apenas Cz$ 150,00 


Catálogo de Software 


Utilitários 


DISQUETE Cz$ 600,00 CASSETTE 


MSXASM 
ZENMSX 


GEMMSX 
MSXPASCAL 
MSXTURBOPASCAL 


MSXASM (Assembler /Desassembler) Cz$ 300,00 









MSXDEBUG (Monitor Assembler) Cz$ 150,00 


ZENMSX (Assembler, 
Paio Urccadiirdirte meme Cr$ 300,00 
MSXCO! PATR de mas) Cz$ 300,00 
MEXPASCAL (Compilador Pascal) Cz$ 300,00 











ler) Cz$ 250,00 




















para u seu ASX 



























Catálogo de Software Aplicativos 
Agenda Eletronica Cz$ 120,00 
TUDO PARA Bênco de Dados CS 100,00 
Cadastro de Clientes Cz$ 120,00 
Controle de Consultas Cz$ 120,00 
Cadastro de Fornecedores Cz$ 180,00 
Cadastro de Funcionários Cz$ 180,00 
Cadastro de Imóveis Cz$ 180,00 
Controle e Cobrança RA 180,00 
— Contas a Pagar Cz. 120,00 
SAMES Contas a Receber C:$ 120,00 
Contasaa Pagar e a Receber | CzS 150,00 
Contas a Pagar e a Receber Il Cz$ 180,00 
LIVROS Controle Bancário | CzS 120,00 
Controle Bancário 11 CzS 150,00 
Controle de Biblioteca Cz$ 120,00 
SOFTWARE Controle de Revistas C2$ 120,00 
Controle de Ações de Forum Cz$ 180,00 
Controle de Cheques Cz$ 180,00 
EM DISKETTE Controle de Estoque 1 Cz$ 150,00 
OS MELHORES PROGRAMAS EM CP/M Controle de Estoque 1! Cz$ 150,00 
Controle de Locações Cz$ 180,00 
Editor de Desenhos Y as 120,00 
| licati Editor de Desenhos ll 150,00 
Jogon e iaplcativos E Editor de Desenhos 11! C2$ 180,00 
Os últimos lançamentos mundiais Editor de Música Cz$ 150,00 
Editor de Sprites Cz$ 150,00 

Engenharia Elétrica Cz$ 120,00 5 
Disk Drive 5 1/4 « Fonte p/Drive Fichário Eletrônico Cz8 150,00 
slim D/P +» Cabos p/Impressoras Mala Direta 1 Cr$ 120,00 
Interface p/Drive  . Joysticks Mala Direta 1! Cz$ 150,00 
Mala Postal Cz$ 150,00 
e. 4 Matemática Financeira Cz$ 12000 
a primeira loja especializada em MSX MSXCALC 1 (Planilha) Cz$ 150,00 
MSXCALC 4! (Planilha) Cz$ 25000 
MSXTEXT (Editor de Textos) Cz$ 150,00 
MSXDATA 11 (Fichário) Cz$ 150,00 
Orçamento Doméstico Cz$ 150,00 
Orgão Eletronico Cz$ 150,00 
Topografia Cz$ 150,00 








| SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO 
TEMOS SEMPRE PROGRAMAS NOVOS 





:RFACE PARA DRIVES 
DS PARA DRIVES E IMPRESSORAS 
INETES PARA DRIVES COM FONTE 
JES DE DIVERSOS TIPOS 





INTERFAX 20 
ansforme a sua máquina de escrever 
n uma poderosa impressora com a 
terfax 20, Preço especial de lançamen- 

; Instalação grátis e assistencia técnica a 
" todo o Brasil, Especial para MSX. Rua Caiubi 567 - Perdizes - SP 


Cep 05010 - Fone (011) 872-0730 











IO ADQUIRIR OS NOSSOS PROGRAMAS 
adquirir os nossos programas, escreva uma carta 

tando os programas de sua preferencia. Anexe um 
te no valor total do pedido em nome da MSX 
mática Ltda. A remessa será feita pelo correio re- 
do. Voce receberá a sua encomenda rapidamente 
tenhamos em estoque os itens solicitados. 











(AML Á 
PROGRAMAS 


ASTRON 


Paulo Cacella/Luis Peres Azevedo 

Este programa tem por finalidade deter- 
minar os ângulos fundamentais de cer- 
tos astros. 

Como você sabe, os navegadores 
em alto-mar só podem contar com as 
estrelas e o sol para se orientar. 

Para determinar altura de um astro, 
por exemplo, usa-se um instrumento 
chamado sextante: 


Luneta astro 


Visualização do ângulo 


Pelaaltura do astro pode um navega- 
dor verificar se está em um ponto P1, P2 


ou P3, 
= 


P2 


ao ae 





P3 P1 


Todasas medidas para orientação 
de um navegador baseiam-se em um 
sistema de coordenadas celestes, cu- 
jos eixos formam a esfera celeste. 


w 





Ao ângulo horizontal formado entre 
ONORTE a direção em que é observa- 
do oastro, chamamos azimute (A) do as- 
tro. 

O azimute é contado a partir do 
NORTE na direção dos ponteiros de 
um relógio de O a 360 graus e seu valor 
é fundamental para um navegador. 

A elevação é o ângulo medido do 
horizonte ao zênite (eixo vertical da es- 
fera de —90 a + 90 graus). 

Existem portanto duas maneiras de 
se orientar pelo céu: 

* Identificar o astro (Mercúrio, Vênus, 
[= ce) 

* Verificar o azimute e elevação (coor- 
denadas celestes). 

* Rodar nosso programa e descobrirem 
que cidade se encontra. 

Ourepetir a identificação do astro, e 
definir a ascenção reta e declinação do 
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astro, para em seguida determinar o 
ponto onde você se encontra. 

Ascenção reta e declinação são res- 
pectivamente a latitude e longitude 
marcadas na esfera celeste. 

É possível também fazer o procedi- 
mento inverso, ou seja, definida uma ci- 
dade, descobrir as coordenadas para 
identificar um astro (Vênus, por exem- 
plo) num determinado dia. 

Aproveite ao máximo o programa e 
passe a observar o céu! 





Ens 15, 15: SCREENO: CLS: KEVO 


28 LOCATEB, B:PRINT" CALCULO DE E 
FEMERIDES PLANETARIAS" 
25 60sUB2006 


30 LOCATEO, S:PRINT" Este progra 
ma tem como finalidade o calcu 
lo preciso da posicao dos plane 
tas para uma dada epoca. Ele se 

baseia na famosa equação de K 
epler e e bastante exato para 
orbitas com excentricidade * 

48 PRINT "inferiores a 8.1 . Exis 
tem dois tipos de saidas. À pri 
meira delas e o azimute e o ang 
ulo de elevacao para uma dada 1 

ocalidade, * 

60 PRINT" O outro tipo de saida 
e em forma de fÁscencao Reta e 
Declinacaos alongitude e lati 
tude da esfera celeste," 

70 PRINT:PRINT:PRINT"Tecle Enter 
para continuar." 

88 AS=INKEV$ 

98 IFA$=CHR$C13) THENIBOO 

95 GoTOSA 

190 CLS: INPUT"Entre com a latitu 
de da sua cidade no formato (3 
ii norte positivo 


1 INPUT"Entre com a longitude 
da sua cidade no formato <grau 
«Min) oeste positivo “LE 
107 INPUT"Entre com o fuso horar 
io ss sua cidade no formato <+ 
> "“5FH 
123 INPUT"Entre com a hora da ob 
servacao no formato (HHXHH) 














Ho: 
INPUTHESHO=HO4H1 768 
189 WUSCCFHEIS-L6G)44) 268: TT=HO-U 


U 
118 CLS: INPUT"DATA asaasmmydd * 
53 INPUT: INPUTD: IFHC1ORHIZTHE 


NLLO 

111 RESTORE112:CLS:FORI=1TOB:LOC 
ATEO, 142+4:READOS: PRINTOS: NEXT 
112 DATA MERCURIO, VENUS, MARTE, JU 
ATER SATURNO URANO TIP 


Ps PER H 
LANETARIAS 
"5;D;" do mes *5H5" do ano Fai 


"sy 
114 1F22=1THENIZOELSE LOCATELL, 4 
:PRINT"Asc.Reta  Declinacao* 
120 J=INTC36S, 25%C4=(N€3)))+INTO 
30, GBA LHCH+L+IZACHCI)))+D-INTCY 
“100)+INTCINT(V 2 100)/4)+1720996 

«SH: ED=]-2444238, 54 

125 6-6. 63627+, D6570982H4(J-2443 
1444): T5=6-INTC6/24)424 

130 VE=98. 933544: EE=, 016718:2=0D 
XED/1. QB0A4: GOSUB7] Z 

148 Z=NE+UE-102, 5964034: GOSUB778 


:HE=Z 

158 Z=NE+RRE, D167184SINCHE/RADH 
Er GOSUB770: LE=Z 

168 VE=LE-102,596403H:RE=(1-EET2 
)/(14EEXCOSCVEZRA)) 

209 FORN=1TO8:2=CDMED/KC1,N)3:605 
UB770:NP=2 

210 HP=HP4XCZ,N)-RC3, ND: ZENPARRE 
Na Ltd /RAD+RC2s ND GOSUBS 


oa: 

220 Wape BC ND 

238 RP=KCS, NDXCI-RC4,NDRRCAS NDA 
(L+NC4, NJXCOSCYPZRA)) 

248 AX=SINCCLP-$C7,N))/RADASINCR 
(6, ND/RAD: AV=ATNCAR/SOR CAMARA 
D)DEPSI=RARAY 

250 WVH=LP-R(7,N) 

268 V=5INCYR/RA)ACOSCHC6 N/A) 

270 K=COSCVR/RA) 

288 CT=RAMATNCY/R) 

290 Q=CT:GOSUBS2O:CT=0 

340 Li=CT+X(7,N) 

358 RI=RPACOSCPSI/RA) 

360 IFN>ZTHENSIO 

388 LL=LE-LI 

398 A=RAHATNCCRIASINCLL/RA))2CRE 

RIXCOSCLL/RAD)) 

400 2=180+LE+A: GOSUBSAO: LH=Z 

410 GOTO47O 

430 LL=LI-LE 

450 Z=LL+RAXATNC CREXSINCLL/RA)/C 
RI-REXCOSCLL/RA)))): GOSUBSOO: LH 
sz 


470 BT=SRAMATNCRIATANCPSI /RA)ASIN: 
di >/RA)/CREXSINC(LI-LE)/RA 
) 


498 LA=LH/RA 

SO EC=23.4418844/RA 

518 BE=BT/RA 

520 W=SINCLAJACOSCEC)-TANCBEDASI 
NCEC):X=COSCLA) 

538 RH=RAMATNC(S INCLA)ACOSCEC)-T 
ANCBE)ASINCEC))/CCOSÇLAD)) 

558 : O: RH=O 


570 RReRH/1S2RV=INTCRIO 











590 HA=60HCRX-INTCRK))EHV=INTCHR 


, 
“6DB SX=INTC6BECHX- INTCHX)D+. 5) 
EJB UU=SINCBE)HCOSCEC)+COSCBEAS 
INCECHESINCLA): DE=RAMATNCUS/SOR 
Copag) 
635 1FZ2=1 THENTBOGELSELOCATE12,N 
4244: PRINTUSING "SE" SRVS SPRINTºH 
INTUSING" RA”; Hj E PRINT! 
P INTUSING" 44" 5 SK; PRINTS" 
Se LODATEDA ND FDC BTHENPRI 
on 
668 IFDC>OTHENPRINT"+"5 
E7A DE=ABSCDC) 
688 PRINTUSING"H "5 INTCDC)S 
696 DH=EBHCINTCABSCDC))-ABSCDC)) 
aa PRINTUS ING"? "5 INTCABSCDH)) 


2a DS=5ORCINTCABSCDH))-ABS(DH)) 
if PRINTUSING" HE"; INTCABS(DS) 














za NEXT: GOTOSSOO 
778 2=04(2/C-INT(2/0)): RETURN 
BOB Z=2-(C AND Z50)+(C AND 8): 


RETURN 

826 LFX OTHENG=0+ 128: RETURN 

839 IFY>OTHENRETURN 

840 0=0+C:RETURN 

1808 CLS:LOCATELS 4:PRINT"HENU": 
LOCATE4 ,6:PRINT"! - Posicao seg 
undo as coordenadas celestes": 
DCATE4, 9:PRINT"2 — Posi cao segu 


ndo azimute e eleva cao! 
3LOCATES, 12:PRINT"S - Informaco 
es serais! 

1805 AS=INKEVS 


1810 IFA$="1"THENZZ=0:60TOL 16 

1815 JFA$="2"THENZZ=1:60T01908 

1820 IFA$="3"THENI 100 

1630 GoTOLGes 

1120 CLS:PRINT" EFEMERIDES PLAN 
ETARIAS" 

1185 PRINT:PRINT" Este program 
a que voce agora possui e um ne 
io poderosissimo de chterem-se 
as posicoes dos planetas para 
qualquer anosqualauer data ou h 
ora. Sua precisao e superior a 
um decimo de grau, exceto * 

1116 PRINT"para Hercurio e Pluta 

PRINT" A sesuir o leitor 

escolhera alaumas explicacoes q 
ve julgué necessario." 

1120 PRINTEPRINT! 1 - fizimute 
e elevacao":PRINT" 2 - AscuRe 
ta e Declinacao": PRINT! 3 -F 
uso Horario” 

1130 AS=INKEVS 

1148 IFA$="1"THENI200 

1158 IFA$="2"THENI400 

1168 IFAS="3"THENTGBO 

1178 GOTOLLIO 

1200 CLS:PRINT" Azimute e eleva 
cao sao dois tipos de coordenad 
as que permitem que uma pessoa 
possa localizar um determinado 
ponto no ceu. O azinute e o ans 
ulo de giro medido a partir de 
direcao NORTE no sentido do Les 
te(Nascente).Pode variar"; 

1201 PRINT" de B ate 368 graus" 

1218 PRINT" A elevacao € O angu 





lo medido do horizonte ao zenit 
ecronto acima de nossas cabeca 
5) e pode variar de -96 ate +98 
graus" 

1228 GoTorA 

i4ge CLS:PRINT" Ascencao Reta e 
declinacao correspondem respec 
tivamente a latitude e longitud 
e da esfera celesto, Com estes 
dados o leitor podera localizar 
o planeta desejado em um mapa 
celeste.” 

1418 GoTO7A 

1680 CLS:PRINT" Fuso Horario e 
uma convencao para a hora lesa 
1, caso contrario cada cidade p 
ossuíria uma hora, No caso do B 
rasil a maioria da regiao habi 
tada esta no fuso de +3Hy enqua 
nto os estados de HS,HTAH,PA es 
tao no fuso de +4H" 

1616 GUTOZA 

1980 CLS:PRINT" Escolha o numer 
o da cidade e tecle":PRINT:PRIN 


T 

1985 PRINT"I-Rio de Janeiro 16 
Sao Paulo" 

1906 PRINT"2-Belo Horizonte 17 


Vitoria” 

1987 PRINT"3-Curitiba 18 
Florianopolis” 

1988 PRINT'4-Cuiaba 19 
Brasilia” 

ao Pabby 20 
ist erre Porto Alegre 2 
Campo Grande" 


1911 PRINT"?-Joao Pessoa 2 
Natal! 





1912 PRINT"B-Forlaleza PAS 

Teresina” 

feto PRINT '9-São Luis 24 

Fr PRINT Jo-tincara, 25 

1915 PRINT" L-tiracaju 2% 

Boa Vista” 

1916 PRINT" !2-Hanaus Piá 

Rio Branco" 

nie eetiisim nrto Velho 28 

1918 "PRINT" Ld-lberaba po 

Uruguaiana” 

1919 PRINT" 1S-Corumba 3 

Nao consta” 

1928 PRINT: PRINT: INPUT"Entre com 
o numero";h 

1938 TFN=30THENTOO 

1931 1FN=ITHENL=-22,57:16=43, 15: 
FH: rolas 





1932 1FN=2THENL=-19,573:L6=43,45: 
FH=3:60TOL08 

1933 ra ERR 
1934 dc pa 
FH=4:G0TO188 

1935 TFN=STHENL==12, 95:L6=38, 18: 
FH=3:60TOLOS 

1936 TFN=L6THENL=-23, 45:L6=46.45 
+FH=3:60TOLOS 

1937 IFN=17THENL=-20, 17:L6=48,19 
+FH=3:60T0108 sa 

1938 IFN=ISTHENL=-27,37:L6=48.24 
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:FH=3:GoTOles 
1979 1FN=iSTHENL=-15,53L6=47.55: 
FH=3:goTÓLas 
154 pircplcaças dd at 


TO! 
1941 IFH=STHENL=-36, 04:L6=51,88: 
FH=3:GoTóLasS 
1942 TFH=7THENL==7, 183L6=35,45:F 
Gorotas 
1343 IFN=8THENL=-3. 49:L6=38. 42:F 
H=3:6070448 
1944 TFN=STHENL=-2. 33:L6=44, 12:F 
H=3rnoTOLos 
1545 IFN=IBTHENL=+. 05:L6=51.06:F 
GoTOLBR 
lb BE 


Gorotas 
1947 JFN=21THENL=-20, 23. 6=54,1:F 
HesrgoTÓ ras 
1948 IFN=23THENL=-S, 12:L6=42, 4:F 
H=3:GoTOLas 
i349 caras «27316548, 18: 


san! 
1958 1FNS25THENL=-9, 41:L6535,51: 
FH=3:60TO1a8 
1951 TFN=1ZTHENL=-3, 1:L6=60,08:F 
H=4:60TOLOS 
1952 aço ni 
FH=4: GOTO! 
1953 TPNELATHENLS-19,84L Ga sr 
FH=3:G0TOLOS 
1954 TFN=22THENL=-5, 554635, 1:F 
H=3:60T0LOS 
1955 enelon En o-1o AML 
2FH=4:60TOLOS 

















1955 1FN=27THENL=-9,5B:16=67,52: 

FH=ssgoTOies 

1557 IFN=2BTHENL=-16.4:L6=49,2:F 
2 GOTOLOS 

1558 IFN=29THENL=-29.5:16=57,05: 

FH=3:GoTOLaS 

1559 1FN=26THENL=+2.51:16560,36: 

FH=ssgoTOLos 

1965 GOTO192A 

2BB DATA. 24085, .61521,1 88889, 1 

dpbecat Dis A SETA SA BID! 167. 


2848 DATAZIA, 29735355. 733525126. 
30783, 1 46. 966365, 165, 322242, 228 
+ B708SS, 268, 3578998, 209.439 
2068 DATATT, 1442128, 131, 2895792, 
T35. 608166 14, 00I54II, 92, 66539 
o 172, 7363268, 47. 8672148, 222,9 


2080 DATA. 2856306, . 0067826, B9I3 
B65, . 484658, PER B463232, 


«BIAL, 

2106 ORA PES, TOS 1.523 
6883,5, 262561,9.554747, IStaiBiá 
138. 10957, 39, 78459 

2120 DATAM. BO43573,3.394435,1.84 
2801141. 3041819,2,4893741,.7729 
895, 1.7716017, 17.137 

A DATASE. ARES no 


into . SPEBEA2, 131. 5606494, 199,9 


2150 RESTOREZODO: DINKC7,8):FORN 
cAlopsFoR TOGEREADKCN,F NEXT 











2198 (=360:00=0/365, 24228: PI=3.1 
rc cad 


320a REM 

3b62 LOCATEG, 3:PRINT">HORA "5 IN 
TcH0)5* MINSFINTEHD: 

3005 LOCATELL 4: PRINT"EL eva cao 

frinute” 

3810 AR=RK:R=189/PI:LR=L/R:F=106 
“60: DR=DC/R:RH= INTCAR)+CAR-INTE 
ARo)AF 

3620 T=TTES=T+15+T 2143644 

JEJG IFS>24THENS=5-24 

JE40 IFS<4THENS=5+24 

J05e ST=INT(SH100)/108 

JB6B HR=((S-RHH15)/R 

JB7O AX=SINCDRIASINCLRI+COSCDR)* 
a So FAL=RVATNCAR/SOR 





JOSG AR=AL/REy=SINCHR) 
JU9A K=(SINCDR)-SINCLR)4SINCAR) 
4 'COSÇAR). ACATNCA 





SMS INTC.S+AL); ELOCATEZ4, NH 2443 
PRINTUSING HM"; INTC.S+AZ) 
3120 NEXTN 
3598 LOCATER, 22: PRINT" Tecle ent 
er para, Ra 


3505 A$=INKEVS 
3518 TFA$=CHR$(13)THENCLEAR: GOSU 
: GUTO 100 











CIÊNCIA MODERNA 


PROGRAMAS PARA MSX 
(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE 














Obs.: Todos os programas acompanham manual em portugués. Solicite uma lista completa de livros e programas 


Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) qual(is) estou remetendo anexo um 
recent Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro 
- RJ - CEP 20043 no valor de Cr$ . 
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Paulo Cacella 


A partir deste 
número estaremos 
publicando aulas a 
respeito da 
programação em 
linguagem de 
máquina do 
microprocessador 
Z-80, a alma do seu 
MSX, Juntamente 
publicaremos 
artigos sobre outros 
aspectos da 
máquina, de 
maneira que o 
usuário possa ao 
final do curso 
implementar 
qualquer programa 
em linguagem de 
máquina. 





























CURSO DE ASSEMBLER 


Sistema binário, 
Bits e Bytes 


Se você não sabia, fique sabendo que 
os microcomputadores só entendem 
dois estados de coisas, ou seja (sim ou 
não; 1 ou O etc...), Através de conjun- 
tos de informações deste tipo é que são 
feitos todos os cálculos e desenhos ma- 
ravilhosos aos quais você está acostu- 
mado. Na realidade, o único compo- 
nente flexível inteligente do seu micro- 
computador é o microprocessador. No 
caso dos MSX, ele é o Z-S0A, que tam- 
bém é utilizado pela linha TRS-80 e pela 
linha Sinclair-Spectrum, Existem, entre- 
tanto, outros tipos como o 6502 da li- 
nha APPLE e o 6809 da linha 
TRS-COLOR. 

Na verdade, seu computador 'com- 
preende' instruções de um conjunto de 
8 estados do tipo sim e não. Conven- 
cionou-se que o 'sim' corresponderia 
ao número 1 e o 'não' ao número zero. 
Assim, a memória do computador está 
repleta de uns e zeros. Este sistema de 
numeração é a chamada base binária 
em confronto com o sistema de nume- 
ração convencional que tem base 10. 
Então, como representaríamos o núme- 
ro 34 por exemplo? 

A resposta é simples e pode ser ob- 
tida pelo pequeno algoritmo da tabela 
1, A idéia é a seguinte: Verifica-se o 
maior múltiplo de 2 contido no núme- 
ro desejado e preenche-se a coluna des- 
te número com 1. Em seguida subtrai-se 
do número desejado este múltiplo e 
obtém-se o seguinte número desejado. 
Repete-se o processo até que o núme- 
ro desejado atinja o valor zero, 

Obviamente existem várias manciras 
de obtermos este resultado, Para O lei- 
tor mais curioso existe vasta bibliogra- 
fia do assunto. Ainda, quando as ope- 
rações aritméticas com números biná- 
rios é absolutamente inútil que o leitor 
saiba e veremos a seguir o porquê disto. 

De fato, o computador trabalha com 
um conjunto de oito 1 ou O e, cada es- 
tado deste é chamado de bit, enquan- 
to que cada conjunto mínimo de dados 
reconhecíveis pelo computador é cha- 
mado de byte. Assim, um byte corres- 
ponde a 8 bits num computador de 8 
bits. 
























TABELAN. 1 


16/8/4/2)1 





ototolilo 


dd dd dd | 
34>32= > COLUNA 32 = 1 
34-32 = 2<16= > COLUNA 16=0 

2<8 =>COLUNA 8=0 

> COLUNA 4=0 

> COLUNA 2=1 

2-2 = > FIM DO CÁLCULO 


A de did de li de dA 





O conjunto de instruções 

Cada microprocessador possui um de- 
terminado conjunto de instruções de 
“fábrica. O processo é o mesmo que 
quando você programa em BASIC, o in- 
terpretador BASIC compreende o que 
você deseja com cada instrução. A prio- 
ri, imaginaríamos que, como um mi- 
dor de & bits trabalha com 
es de 8 bits, o conjunto máximo de 
instruções permitidas seria de 
256=2 8. Entretanto, o Z-80 utiliza 
um artifício que permite que o núme- 
ro de instruções atinja cerca de 1000, 
tornando-o o microprocessador de & 
bits mais versátil do mercado. 

Com o correr do curso, veremos to- 
das estas instruções, entretanto, não 
precisa o leitor se assustar com o núme- 
ro 1000, pois muitas são repetitivas, ou 
melhor, sua lógica é a mesma, mudam 
apenas os parâmetros. 


O conjunto de endereços 
Apesar do Z-80, ser um microproces- 
sador de 8 bits ele endereça a memó- 
ria com até 16 bits. Isto significa que ele 
pode localizar até 655360=2 16 posi- 
ções diferentes de memória, Na práti- 
ca é como se o microprocessador pu- 
desse ser pendurado no seu cabide 
65536 conjuntos de 8 bits, ou um byte 
para consulta ou manipulação. 
Chama-se 1kb (kilo byte) ao conjun- 
to de 1024 bytes, assim 65536 bytes são 
o famoso 64kb, por isto é que diz-se 
que a capacidade máxima de endere- 
çamento do Z-80 é 64kb. Como o in- 
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terpretador BASIC e o sistema operacio- 
nal, no caso dos MSX, ocupam 32kb 
sobram apenas 32kb (32768 bytes) de 
RAM para O usuário manipular. 

A técnica de gerenciamento de me- 
mória pelos MSX será estudada em ou- 
tro artigo nesta revista. 

Veja a figura, n. 1 para melhor com- 
preender o endereçamento de memó- 
ria do Z-80, 





65536 
Posições de 
memória 
RAM (flexível) 
ROM (fixa) 


Z-80 


A entrada e saída de dados 

O microprocessador comunica-se com 
o mundo exterior através de instruções 
especiais de entrada e saída, que permi- 
tem que ele envie dados ou instruções 
para Os peri “os, tais como: impre 
soras, modems, terminais de vídeo e 
circuitos de interface, 

Nós estudaremos a partir deste nú 
mero todo este conjunto de instruções, 
que abrirão um horizonte fantástico pa- 
rã o leitor dedicado. Eu posso garantir 
à vocês que o esforço valerá a pena 
























O processador de cálculo e manipulação 
do Z-80 
27-80 é um microprocessador que se 
baseia na utilização de registradores. O 
registrador é uma pequena memória in. 
terna que pode possuir 8 ou 16 bits e 
é sobre cla que o microprocessador 
efetua seus cálculos. Assim, a sistemá- 
tica é a seguinte: o microprocessador 
recupera um valor de uma determina- 
da posição de memória e o coloca em 
um registrador, em seguida, outra ins- 
trução manipula este byte e o devolve 
para a mesma ou outra posição de 
memória 

O Z-80 possui 21 registradores dos 
quais 3 são registradores de 16 bits. 
























O Registrador A — (Acumulador) 
Este é um registrador de 8 bits e cha 
ma-se acumulador porque as oper: 


















1-P 
Cscatearaa ernonica 
2 COMPILADOR BASIC-MSX 2515000] 


(o Fim oa LENTIDÃO) 


ções que o utilizam, normalmente 
usam-no para acumular resultados. 

Veremos que praticamente todas as 
operações aritméticas e lógicas utilizam 
este registrador. 


O Registrador E — (Flag) 
É um registrador de 8 bits que é atuali- 
zado periodicamente com o resultado 





de alguma operação. Cada bit é um si- 
nalizador de operação, assim: 
A dd dd dd dA 
BIT NOME 

o FLAG DE CARRY 

1 FLAG DE HALF-BORROW 

2 FLAG DE 

PARIDADE/OVERFLOW 

3 NÃO USADO * 

4 FLAG DE HALF-CARRY 

5 NÃO USADO * 

6 FLAG DE ZERO 

7 FLAG DE SINAL 
dd de dd de dl À 


Quando necessário explicaremos a uti- 
lização de cada sinalização. 


Os Registradores H e L (Registradores de 
Endereços) 

São registradores de 8 bits que podem 
ser utilizados em separado ou em con 
junto, sendo normalmente armazena- 
dos com posições de endereço. 


Os Registradores B e C (Registradores de 
Contador) 

2 registradores de 8 bits que podem 
ser utilizados em separado ou em con- 
junto, sendo normalmente armazena- 
dos com variáveis contadoras. 





Os Registradores D e E 
São registradores de 8 bits de uso geral 


OsRegistradoresA FHILDEBC 
São registradores alternativos para o ca- 
so do programador necessitar. 


Os Registradores IX e IV (Registradores de 
Índice) 

ão registradores de 16 bits que são uti- 
lizados em operações que envolvem in- 
dexação. Estes registradores armaze- 





BUCCANEER < SOFTWARE 


UMA DESCONHECIDA FACETA DA INFORMÁTICA 


e 0 e NÃO É HIPNOTISMO!! 


'AÇA EXPERIMENTOS COM MENSAGENS SUBLIMINARES 


nam um endereço de base e as posi- 
ções desejadas podem ser obtidas por 
um ponteiro de deslocamento. 


O Registrador SP (Stack-pointer) 

É um registrador de 8 bits que guarda 
o endereço da pilha da máquina, Esta 
pilha é utilizada quando deseja-se guar- 
dar momentaneamente alguns valores, 
já que o número de registradores é li- 
mitado. Ela é do tipo último a entrar — 
primeiro a sair. 


O Registrador I (Vetor de Interrupção) 

Registrador de 8 bits que armazena o 
endereço base de uma tabela de ende- 
reço que gerencia dispositivos de entra- 
des 





Registrador R (Refresh) 

Utilização interna, transparente ao usuá- 
rio (Refrescamento de memória RAM 
dinâmica) 


O contador 





programa 





O contador de programa é um regis 


dor ao qual o usuário não tem acesso 
direto. Ele aponta o endereço atual em 
que será lido o byte da instrução a ser 
interpretada, ou seja é o ponteiro do 
programa. 

Não fique o leitor as: 











stado com o 













tempo estarão como se diz, usualmen- 
te, “na ponta da língua! sem a necessi- 
dade de grandes estudos. Veja isto, co- 
mo as fundações de um prédio, tenha 
calma e poderá utilizar este prédio pe- 
lo resto de sua vida 

A linguagem de máquina abre o ho- 
rizonte do leitor, de maneira a descobrir 
e divulgar os segredos tão bem guarda- 
dos pelos fabricantes e programadores. 
Virtualmente qualquer programa pode 
ser copiado ou entendido com seu au- 
xílio e sobre este assunto nos detere- 
mos posteriormente, esperando, é cla- 
ro, que o leitor respeite os direitos 
autorais. 
Até O próximo número. 
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MSX; PRÁTICA E 
DOMÍNIO 


Nelson Casari 
Editora Atlas 
232 págs. 





Este livro da editora Atlas 
vem em boa hora e com o 
objetivo de cobrir todas as 
falhas e lacunas que geral- 
mente existem nos manuais. 
Além disso, o autor parte do 
princípio de que o leitor, co- 
mo proprietário de um mi- 
cro padrão MSX, não tem 
idade de repetição 
s introdutórios dos 
a respeito do equi- 








pamento, indo direto ao ob- 





jeto proposto que é o de li- 
dar com a máquina o máxi- 
mo possível, dominando o 
micro e seus recursos num 
curto espaço de tempo. Di 
vidido de maneira didática 
para facilitar o aprendizado, 
os capítulos do livro con- 
tém, ainda, programas expli- 
cados ou comentados para 
exercício ou aplicação práti- 
ca imediata, como é o caso 
do capítulo 15 sobre o pro- 
cessamento de arquivos. O 
autor faz uma última reco- 
mendação a todos que resol- 
verem utilizar Os programas 
contidos no livro: tentar al- 
terar, dentro do possível, as 
instruções mais importantes 

















em cada estágio, para que as- 
sim possa compreender me- 
lhor a maneira pela qual fo- 
ram estruturados. 


Jogos DE AÇÃO MSX 


Pierre Monsaut 
Tradução de Carmem 
Sylvia Guedes e 

Rosa Maria Boaventura 
Editora Manole 

89 págs. 


Uma tradução do original 
MSX Jeux D'action, de Pier- 
re Monsaut, a publicação da 
Editora Manole é uma cole- 
tânea de jogos chamados de 
ação que utilizam recursos 
próprios dos micros MSX 
como som, cores e grafis- 
mos que não se encontram 
disponíveis em outras linhas 
de home computers. 

Além disso, O livro tam- 
bém tem como objetivo en- 
sinar técnicas de programa- 
ção, através do estudo dos 
programas, úteis a todos os 
usuários que se interessam 
em explorar os recursos ofe- 
recidos pelo Basic do MSX. 





Novos tempos 


E a Cibertron está à frente de todos os avanços, sempre 
com as melhores e mais úteis opções em jogos e aplicati- 


vos. 
Tudo para que você explore ao máximo o seu MSX. 

Os programas CIBERTRON em fita K-7 são desenvolvidos 
por profissionais especializados, que garantem a sua alta 
qualidade. Além disso, são em português, com manual de 
instruções também em português. 


e ASSEMBLY 


ASSEMBLER 


Tuoo O que você ratcisa neste nro ve tema 
Comscrenisncas 
ADO inatas rom mao. 
— Assammagem common 
Assamaot À para De ma 
— Mucros. 
Ennoa sicuuso. 
Tora aocáve 


DISASSEMBLER/DEBUGGER 


Execução rasto a passo, 
Múknos romos ve vertameção. 

— Cóma summon 
Busca oe uma sect 

— Mooecação va menóma, 

Acompamna marum DETAMADO DE PROGIA- 


mação, 
MSX-Worda 


O Procissanem ve Tento jotaL tanto rasa O 


DESASSEMBL Y 


BANCO 
de DADOS 
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Era PAcIUDADE DE ENTRADA E MICUPIMAÇÃO: 
Funções oe musca + seuação comnrias, 
Geanor Hexhamaoe ma Craação De mensa- 
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O mona meant ancuivamentO de Hchas. 
OM CLIENTS, WUPCAMAÇÕES BALIOCRÁNICAS, HMA 


ões au você vm a scr pa sau MSK, 


PLANILHA MSX 


Usa teceu Pranata EnernôniCa PARA CAM 
meto ou uma cuta CURA Anicação cu você 
Cameretísncas 


Comcreismeas: 2 umas oe DO comunas (12 cad 

— Urutação vos 32X oe msuma, ren 
enocessamnto or mais bt 500 vm 
At 64 ca 
Orção ot ama auncmánia. 

— Movanatação + cóma vt mocos. 
Mova ve mestação. 

— Dirmação oe masc 
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— Dea mv 
rouações, 
— Rerenção automára 
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você raça rootrcsas moções 00 190 O 
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Conheça o software CIBERTRON e tenha na ponta de seus 
dedos todo pontencial de seu MSX. Caso você não encontre 
o programa desejado, peça-o à Cibertron Eletrônica Ltda, 
Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 - SP, anexando ao pedido 
um cheque nominal (Cz$99,90 cada aplicativo - Cz$125,00 
Assembly & Desassembly). Remessas em três dias úteis. 
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AKOPOL, AUDIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, CINERAL, 
FOTO ÓTICA BELLA CENTER, GUEDES, J.R.SIQUEIRA(Tauba- 
té), MAGNODATA, NADAIS(Santos), NEW SISTEM(S.J.Dos 
Campos), PLENISOM(Santos), SHOP AUDIO & VÍDEO(Sto.An- 
dré), SYSTEMANIA, W.F.SOFT. 
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“xe! O QUE FAZER 
QUANDO O MICRO 
PEDE SOCORRO 





Você é um feliz proprietário de um 
micro padrão MSX. Em princípio, 
isso significa que o índice de 
problemas a serem apresentados 
deverá ser muito baixo, 
principalmente se comparado com 
outras linhas de computadores 
domésticos. Entretanto, mesmo-estes 
micros projetados com uma 
construção resistentes podem 
apresentar pequenos problemas, que 
se não forem resolvidos de maneira 
adequada poderão transformar um 
valioso aliado em fonte de dores de 
cabeça. 

Mas, em muitos dos casos que 
aparecem nas assistências técnicas 
esses problemas poderiam ter sido 
evitados se tivesse havido alguns 
cuidados básicos, por parte do 
usuário, como verificação da rede 
elétrica local, proteção contra poeira, 
entre outras coisas. 

Ao contrário da maioria das 
famílias de micros existentes no País, 
nas quais O aparecimento de defeitos 
geralmente significa o começo de 
uma via crucis por assistências 
técnicas nem sempre capacitadas 
para esta finalidade, a linha MSX 
conta com as redes de postos 
autorizados dos dois fabricantes, 
com técnicos treinados nas fábricas 
da Sharp e Gradiente. 


O que fazer? 

O primeiro passo quando o defeito 
aparece no micro é procurar o posto 
autorizado mais próximo. Se o micro 
for um HotBit e o usuário for de São 
Paulo, deve procurar um dos postos 
da Sharp ou então telefonar para a 
fábrica, na Estrada do Campo Limpo 
e falar com Eliete, na assistência 
técnica. Se o usuário é carioca, o 
passo a ser dado é entrar em contato 
com a filial Rio da Sharp, localizada à 
rua Arquias Cordeiro 566, no bairro 
do Méier. 

Para os proprietários do Expert, o 
procedimento é basicamente o 
mesmo, bastando procurar um dos 
postos da rede de assistência 
autorizada da Gradiente. 


Teclados & azimute. 

Na hora em que o micro dá entrada 
na assistência técnica, uma das 
primeiras coisas que são feitas é dar 
uma olhada no defeito alegado pelo 
usuário e verificar se é realmente um 
problema do equipamento ou se 
não é um caso de desconhecimento 
do funcionamento, por parte do 
usuário, o que acontece algumas 
vezes, como explica Nicolau Manir, 
técnico da filial Rio da Sharp. Sendo 
constatado de que se trata com 
certeza de um defeito, começa então 
o trabalho dos técnicos no micro 
entregue para manutenção. 

Segundo o técnico da Sharp, os 
problemas mais comuns com os 
quais ele tem se deparado no seu dia 
a dia são, em geral, problemas de 
ajuste de azimute, volume, tonalidade 
€ limpeza de cabeçote. Além disso, 
outro problema que costuma 
aparecer de vez em quando, é o de 
defeito na fonte de alimentação 
causado na maioria das vezes pela 
instalação do micro perto de 
instalações elétricas muito potentes e 
não utilização de um filtro de 
corrente. 

Já para Marcio Câmara, técnico da 
Gradiente, os defeitos mais normais 
de se encontrarem na Lider Som 
Eletrônica, posto autorizado no qual 
trabalha, são de mal contato no 
teclado e tela cheia de caracteres. 
Esses defeitos, de acordo com 
Marcio, podem ter diversas causas 
como excesso de umidade, maresia 
(no caso de cidades localizadas perto 
do mar) ou ainda algum circuito 
defeituoso. 

Problemas causados na fonte por 
corrente elétrica também não são 
desconhecidos do técnico, bem 
como a feitura de ajustes de azimute 
do gravador que fica desalinhado, 
pelo uso de fitas de diferentes 
fabricantes. Este é um problema, no 
entanto, muito fácil de resolver, 
segundo o técnico: basta introduzir 


uma chavinha em um buraco que 
existe no data corder e fazer o ajuste, 


Prevenir é melhor que remediar, 
Entretanto, os dois técnicos são 
unânimes em afirmar que muitos 
dos problemas que ocorrem nos 
micros podem ser evitados, bastando 
alguns cuidados básicos do usuário 
com seu equipamento. 

Cuidados esses que poderiam ser 
resumidos em: guardar o 
equipamento dentro de um armário 
ou então, caso fique exposto, com 
uma capa contra poeira; não mexer 
muito nos fios; não deixar exposto 
ao sol e a umidade; ligar o micro 
sempre perto de um ventilador ou 
em ambientes refrigerados para 
evitar superaquecimento dos 
circuitos. 

Fora isso, é sempre bom verificar 
o cabeçote do gravador e o rolo 
pressor, além de verificar a instalação 
elétrica do local e comprar um filtro 
ou estabilizador de voltagem para 
que não surjam defeitos na fonte de 
alimentação do equipamento, devido 
à variações de corrente. 


Um MSX limpo é um micro contente. 

A limpeza periódica da máquina é 
outro ponto fundamental na 
manutenção. Ela evita que o 
equipamento acumule poeira ou 
outros detritos, inimigos implacáveis 
de um microcomputador. 

Esse ritual deve acontecer pelo 
menos uma vez por mês e, de 
acordo com os dois técnicos, pode- 
se utilizar para este objetivo dois 
itens muito fáceis de serem 
encontrados, mesmo nestes tempos 
do Cruzado: um pano ou um pincel 
e detergente ou sabão neutro, 
secando-se depois com outro pano. 
Para que o banho seja completo, 
limpa-se também o gravador usando 
um cotonete e, novamente, 
detergente neutro. 

Um aviso: deve ser evitado o uso 
de álcool ou benzina, seja na 
limpeza do micro, seja na do 
cabeçote do gravador. 
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JÁ ESTÁ NO MERCADO 


Para os que gostam de 
sofisticação e fazem da 
limpeza um ritual, já se 
encontra à venda nas 
lojas especializadas e 
grandes maganizes, 
um kit completo para 
limpeza de teclado, ví- 
deveunidades de disco. 


KIT DE LIMPEZA PARA MICROS 


O kit, ou SCD como é 
chamado, foi lançado 
pela Marsh Eletrônica e 
écomposto de um fras- 
code solução antiestáti- 
ca para limpeza de vÊ- 
deo, teclado e rack; so- 
lução para limpeza de 


feitos do mesmo papel e 
cotonetes em forma de 
bastões, para limpeza 
de teclado. 

O SCD está sendo co- 
locado à venda por um 
preço de, aproximada- 
mente, quatrocentos 
cruzados. 


cabeça de gravador fo- 
Ihas de papel “lintfree” 
(sem fiapos), disquetes 


AGORA VOCÊ TEM bc 
PELO COMPUTADOR 

















Maxpôquer é a nova emoção em 
fita cassete para micros padrão MSX. 

Você joga sozinho, com sua 
máquina, ou joga com quem você 
quiser. Maxpóquer traz os desafios, 
as apostas, a astúcia de uma partida 
real de pôquer para seu micro. 

Pague pra ver. Com Maxpôquer -" 
um jogo de muita inteligência. 
Lançamento nacional da Maxbyte 
Informática. 


Maxpoóquer 


À VENDA NOS MAGAZINES E 
LOJAS ESPECIALIZADAS. 
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ALPHA PRINTER IP 40 


PEQUENA 
VERSÁTIL 







ma das primeiras 
impressoras a serem lançadas 


Alpha Printer IP 40, 
da também estreante Alphasystems, 
pode ser classificada como uma 
impressora matricial de linha, de 
baixo custo (em relação ao preço 
médio da maioria das printers 
nacionais) e de construção robusta 
Além disso, possui tamanho 
reduzido pelo fato de ser matricial 
de linha, um tipo de impressora que 
não possui peças móveis, à exceção 
das agulhas (selecionadas 
eletronicamente), o que explica suas 
pequenas dimensões. 

A IP 40 usa como papel para 
impressão uma bobina comum de 
máquina de calcular (60 mm de 
largura), O que significa uma certa 
economia no item suprimentos da 
impressora. A printer da 
Alphasystems está disponível com 


Ousuário MSX ganhou mais uma ses tres d sides parda (puário 


al (RS 232€). Ela 


















= trabalha com o código ASCII 
opção com a chegada da Alpha - usanão decimais de 32 aé 122, alem 
de poder imprimir em 24, 32 ou 40 





Printer IP £O no mercado. Leveede cotunas setecionáveis por software 
O modelo testado por MSX Micro 
) 3 q ) » »7 veio equipado com saída paralela e 
dimensões reduzidas, A IMPressora Secos do ip Amphenol, de 36 
pinos, padrão para micros TRS-80 


da Ajphasystems pode Ser. appi ou vis. Para uma meios 


apreciação dos recursos disponíveis, 


transportada para qualquer lugar apresentamos uma tabela dos 


códigos de controle, a seguir: 














DEC HEX SÍMBOLO FUNÇÃO 


08 08 BS Back Space 

10 OA LF Linefeed 

13 OD CR Carriage Return 

lá OE SO Dupla Altura 

15 OF SI Dupla Largura 

18 12 DC2 Gráfica 

19 13 DC3 Caracter 
Programável 

17 1 DC Inibe Line Space 

24 18 CAN Stop 

25 19 EM Campo Reverso 

29 ID GS 24 Colunas 

30 JE RS 32 Colunas 

31 IF US 40 Colunas 


Estes são os caracteres de controle 
que devem ser usados com a função 
CHR$ antes ou depois de imprimir 
qualquer coisa. 


Caracteres Pessoais 

Operando em modo gráfico, 
verificamos ser possível fazer 
desenhos usando 18 matrizes por 
linha do tipo: 





MIRACAEIESEIRAE! 
[28[64[32[16] 8 [4[ 271 








Ou seja, em cada matriz desta, 
com 8 bits, define-se uma parte de 
seu desenho, através de DATA's 
colocados no programa. Aqui estão 
dois exemplos de possibilidades 
gráficas: 





16 B=1 GA 
3838 FORI=1TOIS Da 
3840 ASSASACHRSCB) 7 
3858 NEXTI 

3069 LPRINT Ag; 

3878 B=848 

3080 1F8)255 THEN B=B-255 

3998 GOT03220 

3108 END 























4900 REM PRINT BIT-HAPPED 
4918 LPRINT 
4028 FORJ=1TOL3 








4240 UHlA 35,864, tos 132,48,88,8 
8,48, 16,8,249, 1, 138, 194,8,8, 16 
4258 DATA 32, 128567, 1445 13297251 


——— D0,108,72,112,8,137,194,67,3441 


4030 AS=CHR$CIS) —— 92,28,48 


4048 AS=AS+CHRSCB) 

4858 NEXTI 

4068 LPRINT A$; 

4070 B=B+B 

4089 IFB>255 THEN B=B-255 


4898 GoTO3A2A 

4118 LPRINT 

4128 END 

4138 DATA 46,8,8, 102,48, 8,0,8,8, 
16,1,28,8,8,8,0,0,0 

4200 DATA 46, 0,0, 102,48,0,0,8,8, 
16,1,28,8,8,8,8,0,8 

4218 DATA 113,8,64,153,72,09,0,8, 
8, 16,2,64,8,8,2,0,0,8 

4228 DATA 168, 128,64, 16, 132,0,8, 
0,0, 16,2,8,8,8 

4230 DATA 32, 128, 224, 16, 132,6,8, 
0.8.16.1,136,8,8,2,2,0,8 


4268 DATA 32,64, 64, 16,132, 132,66 


pues 144,1,9,36,34,19,34,34,6 


4278 DATA 32,72, 64, 16, 132, 132,66 
166373, 165 1LIST, 36,34, 18, 34,32, 
132 

4258 DATA 48,72, 66s 165 1325 132,22 
8, 228,49,18,7,253,36,39,38,37,3 
z 


3,69 
4290 DATA 48, 148, 164,16, 13357749 
1,98,83,28, 10,33,42, 106,218,41, 
82,38 
4368 DATA 39,99, 24, 16, 130, 58,64, 
65, 140, 232,17, 198, 1714642, 16,14 


«24 
4340 DATA 0,0,64,64,8,8, 0,0,0,2, 
B,0,8,0 
4328 DATA B,8,8, Bs 8,0, 64,64,0, A, 
8,8.0,2,0,8,8,8 





Para contornar o problema de 
falar de acentuação no padrão ASCII, 
a IP 40 oferece a possibilidade de 
programar caracteres pessoais, o que 
pode ser feito utilizando o código de 
controle CHR$(19). Esta opção 
permite a redefinição de caracteres, 
apesar desta impressora não aceitar 
originalmente os caracteres especiais. 











Conclusões 

A Alpha Printer IP 40 apresenta 
velocidade de impressão bastante 
baixa, de 42 linhas por minuto, O 
que não apresenta maiores 
problemas para o usuário doméstico, 
apesar do que possa parecer. É uma 
impressora bastante útil para listagens 
de programas-testes, desenhos 
simples, além de sua característica de 
ser uma impressora econômica, 
tente e de fácil transporte, 
facilitando seu uso em aplicações de 
campo. 

















FICHA TÉCNICA 


Fabricante 
alpbaspstems Inelstria e Comércio — Rua Hércules 
Tavares, 370 — Sorocaba — SP 


Especificações 

1, Tipo de impressora: Matricial de linha 

2. Matriz de pontos: 6X8 

3, Caracteres por linha: programável por software 
— M caracteres por linha: 12.8 cpi — 30 caracieres por 
linhas IT ept — 40 caracieres por linha: 21 epi 

4 Capeacidade do buffer: uma linha completa 

5. Iblocidade de impressão: 42 linhas por minuto 

6. Aranço do papel: por fricção 

7 Tipo de papel: Bobina para máquina de calcular 
(60 mm de largura) 

8. Interface: Paralela (padrão Centronics) 
Serial R$ 2326 (modelo 18 40) 

O. Fita de impressão: tipo cartucho 
10, Alimentação: 9.5 VAC + 10%, Máximo 750 mA 


Dimensões alimentador rede: 60 X 60 X 50 mm 
14. Espaçamento vertical: modo caracteres — 7.6 1pt 
modo gráfico — 9.1 pt 

12. Aututeste: verificação funcional é impressão do 
conjunto de caracteres 

43. Temperatura de funcionamento: de 5 até 40 graus. 


14. Temperanura de armazenamento; de - 10 até 70 
graus 

15. Fator de umidade de operação: de 40 até 80% 
16, fuor de umidade de armazenamento; de 20 até 
90% 

47. Dimensões: altura — 60 cmflargura — 115 
emprofundidade — 145 cm 

18. 7250: 1,2Kg 

19, Acessórios que acompanham a impressora: fita 
cartucio, rolo de papel, manual de operação 

20. Acessórios opcionais, cabos para usuários 





SISTEMA SETA DE TRANSPORTE 
DIVISÃO DE EQUIPAMENTOS SENSIVEIS 


A INFORÁATICA ESTRADA AFORA 





Com capacidade, experiência e talento, 

a SETA leva a Informática estrada afora, 
coletando e entregando com a máxima 
pontualidade. Um robusto e tão importante 
sistema de transporte quanto os delicados 
sistemas eletrônicos que são transportados. 





Consulte-nos, pois também atendemos, 
oficialmente as Feiras e Congressos de 
Informática, em todo o Brasil, em tempo 
normal ou de urgência. 





EMPRESA DE TRANSPORTES SETA LTDA 


RIO DE JANEIRO: TEL: PABX (021) 372-2969 - SÃO PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122 








Seu Micro Já Leu Hoje? 





Primeira Revista em Fita Cassete 


E Faça seu micro ler a primeira 
revista em fita cassete no Brasil 


E Descubra o mundo do MSX 
com todas as suas surpresas, em 
cada um dos cinco blocos gravados 
em Basic 


H A MSX Press é uma publicação 
bimestral e você terá a cada 
número uma nova revista com 
avanços técnicos 


E A sua fita contém: 

= Jogos, aplicativos e utilitários 

= Novidades 

= Cursos 

= Dicas de Programação 

= Rotinas Úteis 

= Lançamentos de Software e 
Hardware 

= Livros 

=» Endereços de fabricantes 


Já a venda nas lojas, 
magazines e bancas de 
todo Brasil 


[EHHHH IMiGAONEA Dáparráririto Hei Abbid bo lbádária | Fáylvzt)289:4647] 111111] 


SIMIQuero adquirir a revista MSX Press 





























Nome 
MSX Press Nº 1 Cz5 90,00 Enidersço 
LI msx Press Nº 2 C28 90,00 Bairro CEP 
Estou enviando um cheque nominal 
den? novalorde Cidade. Est 
Tel Micro 





à Editora Novos Meios de Comunicação Ltdz 


Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 - CEP 20001 - Rio de Janeiro (RJ) - Tel.: (021) 2537730 / 


233 3617 
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SOFTWARE 





BANCO DE DADOS 


Trata-se de um fichário eletrônico de- 
senvolvido para múltiplas finalidades, 
como: 

* Cadastro de Clientes. 

* Informações Bibliográficas. 

* Mala Direta 

* Controle de Estoque, etc. 

Na fita há três arquivos: CONARQ, 
EDITOR e ARQUEXE, 

Os arquivos CONARQ e EDITOR 
são programas, e ARQUEXE é um 
exemplo de formato de ficha para ar 
quivo de dados. 

O programa foi compilado, prova 
velmente com o compilador BASIC da 
Microsoft, que não permite utilização 
de comandos gráficos, à 
go na apresentação, 
finição de um limite de fichas. 

Devido a própria estrutura do pro- 
grama permitir que o usuário de! 
ficha, o número máximo delas é 

















vel, e informado através da tecla £3 (no 
programa CONARQ, que define o la- 
vout da ficha) 

No programa CONARQ, as opções 
são: 





arregar. 
ravar. 

Definido o layout da ficha deve o 
usuário carregar o programa EDITOR 
No programa EDITOR, E5 lhe pedirá 
para definir que tipo de impressora es- 
tá usando, e logo após, dará instruções 
sobre o uso do mesmo. 

Carrega-se então o arquivo de da- 
dos, que deverá estar no formato defi- 
nido anteriormente, e surgem as infor- 
mações: 

MEMLIV: Número de bytes livres na 
memória. 

NFICHA: Número da ficha que está na 

tela. 














LIVRES: O número de fichas livres. 
Fl: SAVE 
F2: LOAD 

A ficha poderá então ser editada 
s de direção, CR, HOME, 
qu | CON- 










Quanto as fu que manipulam 
o arquivo, são acessadas por CON- 
TROLD, CONTROLS, CONTROLC, 
CONTROLW, que bus 
por qualquer campo, chamado cam- 
po-chave. 














Para impressão das fichas, o progra- 
ma é bastante versátil, pois permite im- 
primir a ficha atual ou todas as que con- 
têm um campo-chave, como ENDERE- 
CO, iguais a RUA X, por exemplo 

A ficha poderá ser impressa na tota- 
lidade ou parcialmente. 

Detalhe interessante é o gerador de 
etiquetas auto-adesivas, que permite im- 
primir, em forma condensada, normal, 
ou em negrito: 


















* O número de etiquetas na horizon- 
tal 

* A posição da etiqueta 1. 

* A posição da etiqueta 2. 

* Número de linhas verticais desejado. 





* Número de linhas em branco entre 





etiquetas. 
* O campo desejado, em cada linha da 
etiqueta 
Resumindo, é um ótimo gerador de 
etiquet: 





Quanto a facilidade de operação não 
gostamos de ter de decorar 10 coman 
dos para executar operações sobre o ar 
quivo. 

No entanto, o usuário terá também 
alguns problemas se não documentar 
exatamente qual o LAYOUT da ficha, e 
quais arquivos (com o nome anotado, 
usam aquele LAYOUT), 

Este Banco de Dados, de autoria da 
Cibertron, pode ser definido como um 
bom software, principalmente se for 
utilizado em aplicações do tipo mala di 
reta 








FABRICANTE: Cibertron Software 
APRESENTAÇÃO: Fita 
RECURSOS: 7 

DESEMPENHO: 8 
DOCUMENTAÇÃO: 9 


Hot ASM 


Trata-se de um dos poucos utilitários 
colocados, no mercado, para a linha 
MSX, até O momento. 

Para operá-lo, exige-se prévio conhe- 
cimento da linguagem Assembly do 
7:80, microprocessador no qual se ba- 
seia o padrão. A principal função deste 
utilitário é: 


] A revolucionária tecnologia da informática já pode ser utilizada por todas as 
, pessoas. HOTBIT é o primeiro computador feito sob medida para todas 


| F as necessidades. Ele tem programas para administrar os 
INALMENTE Seus nezócios, controlar tudo na sua casa levar prazer 
aos estudos de seus filhos. E suas 
O MICRO QUE FUNCIONA siiidades não param por aí. uma 
PRATODO MUNDO. capacidade de expansão garantida, 
e programas e sistemas operacionais em disco, 
impressora, modem e outros periféricos fazem o HOTBIT crescer e acompanhar 


a sua evolução. Dentro ou fora de casa, você vai descobrir que existe enfim 
] um micro para todos. E para sempre. 


HOTBIT NA SUA EMPRESA HorBit é compatível com a tecnologia 


que ajuda a controlar negócios no mundo inteiro: MSX. 
Ajudando na contabilidade, programação de vendas, estoque, relatórios e 
projetos, redação e cópias de cartas, só para dar alguns exemplos. HOTBIT dá 
mais resultados com menos operações, graças às exclusivas teclas Hot Tocks, 
de funções programáveis. E o teclado é igualzinho ao da máquina de escrever: 
fala bom português, com todos os acentos. 


HorTBIT NA SUA CASA Horeir ajuda sua mulher a controlar a despensa, 


o cardápio do mês, a lista do supermercado, as contas a pagar, os juros 

da poupança, a agenda diária. Ou então dá dicas sobre biorritmo, regime, 
receitas favoritas. Tudo isso em imagens bem nítidas, no vídeo de sua TV, 

em 16 cores incríveis. Incrível também é a extensa rede de apoio técnico à sua 
disposição. Onde HOTBIT estiver, ele estará sempre bem acompanhado. 


HOTBIT NA VIDA DE SEUS FILHOS 


Nos estudos ou no lazer, HOTBIT também está pronto para 

entrar na vida de seus filhos. Tornando tudo mais fácil, 

emocionante e gostoso. 

Eles vão aprender desde a própria linguagem do micro, 

até ciências, matemática, física, química e muito mais. 

Vão criar gráficos e desenhos. Vão sentir também 
toda a emoção dos jogos. É só acoplar Joysticks 

Passe num revendedor HOTBIT e leve o seu 
para o escritório. Ou para casa. Ele funciona 
pra tudo. E pra todos. 




















ESPECIFICAÇÕES TÉCNICAS 
CPUZOA Memória ROM 32K BYTES Basic, RAM 64 K BYTES eupanshvel até 512K8) Vídeo RAM 16X EXTES, Saídas Vídeo Composto PALM Áudio para Mondor pa aranhas ieores diniveis por 
SOFTWARE). Caracter de testo: Alfanumérico, Semigráfico, Especial e acentuação em português. Gráfico 256 x 152 portos To cores. Insetace para Case 1. 20072 40 


o HO tm 





JONSTICK 3 (8 pino. Dimemões 405 x 280 x 68 lnb Peso 1.2 kg” Alimentação 120: anual do Usuário, Manual de BASIC, Case “Ira 


ressrémicos 
Mentor, Televisão Colono ou P&8). Gravador Data Recorde. Joystick Impressora Paralela Unadade de Disquete 147 Interface R$ 232 Comunicação, Unidadede Disquete 3 1/27" Disquete Seen ROM Espansdadestar+ 


Expanda de Memória IRAM", Memtia Permanent”. Letoea de Código de Bars. Camucho Audio-Visua= Mouse”. Controle de Herodormésicos” Expansão para BO colunas” Dagminl o 1º semestre — Disponnlo 2º semestre 














A UNICA LOJA EM BRASILIA 
ESPECIALIZADA EM MSX. 





sério de cursos de formação básica 
e introdução à informática. 
Organizamos classas para 
rsos níveis de aprendizagem 
onde o aluno recebe 
atendimento personalizado 
e está om permanente contato com 
Micros da última geração. 








CURSOS 
LOGO: 


30 horas/aula por módulo. 
Para crianças de 5 a 14 anos. 


MSX BASIC: 

20 horas/aula por módulo. 

A partir de 12 anos. 

Elaboração exclusiva para a UPDATE. 


INTRODUÇÃO | 
À DR 
ESTRUTURADA: 
60 horas/aula. Pré-requi 
linguagens “C” g aplicativos em 
linguagens de 4º Geração. 

A partir de 15 anos. 


WORDSTAR: 
20 horas/aula por módulo. 
O mais avançado processador de texto. 


BCS- Brasilia Computadores e Sistemas Ltda. 
SCRN - 714/715 - Bloco A - Loja 58. 
Tel:(061)274-7571-CEP 70760-Brasilia- DE] 














— Gerar programas-objeto em código 
de máquina, a partir de um progra- 
ma-fonte (com os mnemônicos do 
Assembly 
— Fazer a edição do programa-fonte 
(que pode ser gravado em fita) 
— Fazer a edição do programa-objeto 
através de um MONITOR. 

Imprimir lis ns, tanto do progra- 












ma-objeto quanto do fonte, em 
impressoras. 
Sua eficácia pode ser medida através 


de parâmetros como o número de co- 
mandos e mnemônicos disponíveis 
pois, além das instruções do Z-80, 
tão disponíveis instruções (pseudo- 
instruções) que enviam informações ao 
montador, 

ORGn — Determina “n” como en- 
dereço inicial a partir do qual o progra- 
ma é carregado. 

r:EQU n — Define o valor “n” ao ró- 
tulo “r” 

FW d;-d — Define palavra 
B did — Define byte 

DEFS d — Reserva espaço na me- 
mória para um byte 

DEFM — Atribui caracteres * 
para a memória 

END — Indica final do programa- 
fonte para o montador 

AO terminar a digitação do progra: 
ma, O usuário tem à sua disposição uma 
listagem de erros, assim como a verifi- 
cação dos conteúdos dos registradores 
fica por conta do comando “X”. 

Além disso, o monitor possui tam- 
bém comandos que permitem, entre 
outras coisas, visualizar conteúdos de 
memória (de um endereço a outro), im- 
primir conteúdos de memória, alterar 
e visualizar a alteração de conteúdos de 
memória, preencher a memória com 






















dados a partir de um endereço e, trans- 
ferir dados de um endereço a outro. 

Na parte de edição, encontram-se os 
comandos: 

NEW — para limpeza de área de 
texto 

AUTO — para gerar automaticamen- 
te números de linha 





Li — para listagem das linhas 
LLIST — para listagem em 
impressora 


RENUM — para renumetrar as linhas 
TE — para deleção de linhas 
ARCH — para buscar uma string 
no texto 

LSEARCH 
e imprimi-la 

CHANC — efetu: 
string por outra SAVE 

MERGE — para encadear programas 

BASIC — retorna ao Basic 

MAP — mostra à área de memós 
ocupada pelo texto 

A — executa a montagem do 
programa-fonte. Dentro deste coman- 
do existem 10 subcomandos que con- 
trolam o modo de montagem. 

Hot Asm é um software bastante útil, 
principalmente se o objetivo é o de 
ão de sub-rotinas em linguagem de 
máquina para inclusão em programas 
em Basic, beneficiando tanto o usuário 
mais profissional como o iniciante. Um 
último detalhe: o manual é um pouco 
reduzido, porém, sua finalidade não é 
a de ensinar Assembly e, sim, servir co- 
mo um guia de referência rápida 





DEL 
Ss 





— para buscar um string 





troca de uma 























FABRICANTE: Epcom 
APRESENTAÇÃO: Cartucho 
RECURSOS: 9 
DESEMPENHO: 9 
DOCUMENTAÇÃO 








» profissioniais e utilitárias. 
sil. Refsescantes e delicio- 
sas emóções, em português, paçaUsuários inteligentes 
de FK-90X, TK-95 e MSX. A 
-Experimente estas verdadejrás vitaminas de micro. 
Elas estão irresistíveis 


LINHA MSX 


COMERCIAIS FA 

+ Contas a Pagar/Reoeber 

» Matrizes Compl 

« Eletricidade 

* Condutibi s Compilador Basic 
+Compostar Musica! 


CASSINO 
*SiotMachine 
=*24-Baral 























ÁTICA LTDA. 
41-CEP 02599 


JOGOS ANIMADOS 
« Cosmic Wartoad 
«Cauldron 

«Zorro 

* West Bank 


E TK9OX 


OSABOTADOR 


dia 
ampo Minado 
Totre do Inferno. 


* Monty o Inccente 
Za Astro Blaster 
* Abdactors 
« Blind Alley 
«CrossFrre 
«Labirinto3D 
+ O Feiticeiro 
* Milipede 
«Trans-am 
«Tele Poring 


COLLECTIONLINE 

*Coleçãocom 12 
Programas de Su 
em embalagem, 





FÁCIL, SIMP 

































































APROVADO PELA SEI- FILIADO À ABICOMP 


Existem coisas que, pela inteligência de sua forma e 
praticidade de utilização, são símbolos de pura eficiência. 
O microcomputador HOTBIT Sharp é assim. 





LES E ÚTIL. 





O HOTBIT é fácil 

Fácil de instalar e de transportar. Facílimo de operar. 
Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma 
máquina de escrever. 

O HOTEBIT é simples 

Seu padrão MSX é uma tecnologia tão avançada que ser 
simples é decorrência. 

O HOTEBIT é útil 

Oferece um grande número de aplicativos: para a 
escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, 
cresce junto com suas necessidades. 


HOTBIT FUNCIONA EM 








Tudo isso é apenas uma amostra de como a 
eficiência do HOTBIT pode auxiliar a sua. 
Conheça o HOTBIT. E fácil, simples e útil. 


MICROCOMPUTADOR 


HSTBITE 





ZA 
GAM 





E 


YIE-AR KUNG FU 


Konami para MSX 


Lute com mestres especialis- 
tas em campos específicos 
da arte do Kung Fu que ata 
cam o nosso herói Lee usan- 
do bastões, fogo, correntes, 
estrelas mortais, etc. Além 
dos duelos em que só have- 
rá um único sobrevivente 
(que espera-se que seja vo 
ce), nosso herói deverá pas- 
sar por diversos estágios nos 
quais enfrentará obstáculos 
como vasos, tijolos, taman- 
cos atirados contra Lee. 

Você também conhec 
o nome de seus oponentes 




















que são Wang, Tao, Chen, 
Lang e Wu e, se não for feri- 
do nenhuma vez receberá 
um bônus de 5000 pontos. 
Os gráficos, como é tradição 
na linha MSX, são excelentes 
e som também é muito bom, 
apesar de que na segunda 
versão estes dois itens en- 
contram seu auge, Este é 
mais um daqueles games 
que se recomenda aos afic- 
cionados para terem em c: 
sa, sendo inte: 
tanto, a realizaç: 
pequena pesqui 
xistem no País versões de 
alguns outros jogos de artes 
marciais como Yie-Ar Kung, 
ixa Preta (J. Chan) e 
Kung Fu Master 
Dica: Para eliminar seus opo- 
nentes mantenha uma dis- 
tância curta, mas, quanto ao 
sr. Wu (o último mestre) 
mantenha-se distante e so 
mente dê golpes aéreos 
(joystick para cima, com o 
botão sendo pressionado 
duas vezes) 














“ssante, no en- 


D de uma 
a, pois, já 


















Locação de Programas 
Jogos 
Aplicativos 
















Drives, 


Fontes, 


Interface, 


Literaturas 


ROLLERBALL 
Gradiente para MSX 
na 


O comedor insaciável de fi- 
chas dos fliperamas, agora na 
tela de sua televisão em uma 
versão especial de quatro an- 
, tendo como atração o 
já que não ofe 
rece níqueis, mas, bonifica- 
ções. 

O objetivo deste jogo é 
fazer o máximo de pontos 
com uma única bola, esco- 
lhendo-se o nível de dificul- 
dade, e ocasionando um au- 
mento de velocidade. É um 
game inteligente e ativo, 
principalmente para os que 
querem jogar no nível 
“PRO” com a possibilidade 
de escolha do número de jo- 
gadores. 

Em termos de gráficos, 
Rollerball é um dos melho- 
res do gênero com um óti- 
mo acompanhamento sono- 
ro, além de ser mais daque- 
les que não podem faltar na 
sua cole: 


































SUSI COMPUTADORES SERVIÇOS E COM. LTDA 
Av. Bandeirantes, 827 - Fone. 
São Paulo - SP - CEP - 04071 


LE MANS 
Engesoft para MSX 
nono 








Este é mais um game de cor- 
ridas, onde você é um pilo- 
to que deverá completar um 
percurso de 10 voltas no 
tempo máximo de 24 minu- 
tos, concorrendo com ou- 
tros 19 corredores. 

No momento da largada, 
seu c: á na 
locação e você só terá o tra 
balho de acelerar para que 
consiga alcançar melhores 
colocações, marcando pon- 
tos a cada ultrapassagem 
bem-sucedida, volta com 
pleta ou conseguindo-se 
uma volta de vantagem so- 
bre os outros pilotos. Mas, 
cuidado! Seu carro poderá 
ser penalizado, caso fique na 
lanterna. Por outro lado, se 
você conseguir chegar ao fi 
nal da corrida com algum 
combustível na reserva, €: 
te um prêmio em forma de 
bônus para premiar sua eco- 
nomia e habilidade. Boa sor- 
te e boa corrida! 






































(011) 5843-7217 























PROGRAMAS PARA MSX 


JOGOS: 

Hot Shoe - Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear 

Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF - 

Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy 


APLICATIVOS: 

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientiífico-financeira) 
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque - 
Mala Direta - Contas a Pagar e Receber - Orçamento Doméstico 
Orçamento de Obras - Viga contínua. 























ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMÁTICA LTDA. 
04501 - Av. República do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - São Paulo - SP 


Distribuição nacional nos magazines e lojas especializadas. 



















Comece a usar seu HOTBIT hoje 
mesmo. É só ligar na TV que você 
tem em casa. Depois, ele cresce 

com você e sua família: a capacidade 
de expansão está garantida, através 
de programas e sistemas operacionais 
em disco, impressora, modem e 
outros periféricos. 


Para obter o máximo que HOTBIT 
pode oferecer à você, o grande 
programa é o acesso direto ao 
Núcleo de Apoio ao Usuário: 
Ligue para 211-9461 —SP. 








VENHA LIGAR E USAR O MICRO 
QUE FUNCIONA PRATODO MUNDO. 


Com HOTEBIT ligado, a informática fica acessível à todos. Em casa, nas 
escolas e no trabalho. HOTBIT é compatível com a tecnologia MSX, 
que já está funcionando pra milhões de pessoas no mundo inteiro. 

E oferece uma biblioteca de software que cresce o tempo todo, com 
lançamentos feitos sob medida para todas as atividades. 
HOTBIT espera você nos revendedores. Coloque sua família 
na era da informática: pegue um HOTBIT e leve pra casa. 
É o melhor jeito de começar as coisas. 








HOTBIT ESTÁ ESPERANDO VOCÊ NO REVENDEDOR SHARP DE SUA CIDADE. 








